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下 图 是 SAI 的 基本 界面 非常 简洁 。 了 解 界面 中 工具 的 作用 ， 有 利于 我 们 运用 这 款 软件 。 
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SAI 的 界面 主要 分 为 一 个 工具 栏 、 三 个 工作 面板 一 一 顶端 工具 栏 、 图 层 关 联 面板 、 颜 色 与 工具 面板 ， 以 及 绘图 
面板 。 对 这 些 工作 面板 可 以 根据 自己 的 习惯 进行 调整 。 
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颜色 与 工具 面板 .we 


通过 顶端 工具 栏 ， 我 们 可 以 控制 软件 的 基本 设置 及 调整 作品 的 属性 。 图 层 关联 面板 则 是 用 于 控制 不 同 图 层 的 属 
性 。 颜 色 与 工具 面板 是 设置 绘图 笔 刷 工具 的 面板 。 绘 图 面板 就 是 我 们 的 作品 在 软件 中 显示 的 地 方 。 
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项 六 工具 栏 是 SAI 中 最 基础 的 操作 面板 ， 用 来 控制 画面 属性 和 面板 工具 的 状态 
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首先 介绍 “文件 ”菜单 的 使 用 。 它 的 调 出 及 隐藏 快捷 键 是 F 键 ， 主 要 用 来 创建 新 的 SAI 绘 图 文件 ， 可 以 在 其 弹出 
的 面板 中 进行 文件 大 小 、 分 辩 率 等 设置 ， 以 及 对 其 进行 保存 。 下 面 我 们 就 来 试 着 使 用 SAI 的 “文件 ”菜单 创建 一 个 新 
的 绘图 文件 。 


图 屋 L) ”选择 G) 源 镜 并) 视图 ) 和 
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村 图 从 图 屋 Q) 


QQ) 


将 鼠标 光标 移动 到 “文件 ”菜单 ， 用 鼠标 左 
键 单 击 。“ 文 件 ”菜单 下 会 弹出 一 个 下 拉 菜 
单 。 这 时 ， 选 中 “新 建文 件 ”， 并 用 鼠标 左 
键 单 击 。 


: 1920 x 2580 (182. S6am x 218.74Tna) 
宽度 上 限 : 1920 x 10000 (162,56mn x 646. 66Tmm) 
: 10000 x 2580 (B46. 686Tnm x 216.74Tnm) 


国 层 2) 


于 | 


el 


5 


3 

二 18] 
Drie 回 直 径 Se 

内 存 负 苏 率 :44% et EFL pd 


新 建立 的 图 像 文 件 , 都 会 显示 在 绘图 面板 的 下 方 。 SA1 可 以 同时 开启 多 
个 画面 , 其 数量 上 限 根据 使 用 者 电脑 的 性 能 而 不 同 , 也 就 是 说 , 你 的 
电脑 配置 越 高 , 可 以 同时 开启 的 画面 就 越 多 。 


绘图 软件 的 右 下 方 有 一 个 内 存 负荷 的 数据 。 负 荷 越 
//。 高 , 你 运行 软件 的 速度 就 越 慢 。 当 负荷 值 很 高 的 时 
这 时 会 出 现 一 个 “新 建 图 像 ” 对 话 框 ， 用 来 设置 文件 属性 。 站 多 这 时 就 要 注意 保存 广 
这 里 先 不 做 任何 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 即 可 。 ris 1 件 丢失 。 [二 


:44% (已 用 469WB/ 可 用 ll0l > 


这 样 我 们 就 成 功 地 建立 了 一 个 绘图 文件 。 2 本 
En 人 人 接 下 来 哎 们 要 合用 “编辑 ” edd elie J 编辑 。 


全 [入 | 四 图 层 C) 选择 G) ” 湛 镜 (I) ”视图 WD 窗口 0) 。 其 地 @) 


将 鼠标 光标 移动 到 “编辑 ”菜单 ， 鼠 标 左 键 单 击 。 


[7 视 四 DD 全 DID 的 


搜 销 QD 
EL 


更 切 达 
吝 制 () 
an 


复制 选择 范围 蚂 


然后 会 出 现 上 图 所 示 的 界面 。 我 们 会 发 
现 ， 现 在 这 个 菜单 中 的 菜单 选项 无 法 使 用 ， 
这 是 因为 还 没有 在 绘图 面板 中 进行 过 绘制 ， 
所 以 还 无 法 使 用 菜单 选项 。 

我 们 先 随便 地 在 绘图 面板 中 绘制 一 下 ， 
让 绘图 面板 不 再 是 空白 的 。 这 里 只 需要 绘制 
一 笔 就 可 以 了 。 


文 首 四 本 本 四 BO 下 [CT 
DD) Sie [2x m0 加 Ex se: 起 


搬 销 四) 
全 做 令 ) 
前 要 尺 ) 
党 制 化】 
直 贴 CE 


复制 选择 范围 &) 


这 时 候 ，“ 编 辑 ” 菜 单 下 的 “撤销 ”可 以 
使 用 了 。 那 就 单 击 一 下 ， 试 试看 。 

单 击 之 后 ， 之 前 绘制 的 图 案 便 消失 了 。 
这 就 是 “撤销 ”命令 的 作用 ， 当 对 之 前 绘制 
的 步骤 不 满意 时 ， 就 可 以 使 用 “编辑 ”菜单 
下 的 “撤销 ”命令 ， 恢 复 到 前 一 个 状态 。 


ET Ie MN) WR EV 人 天 地 四) 
征 [2 “wm” 问 固 


Cirliy 
Cerl+tC 
粘贴 让) 1+Y 


复 刺 选择 范围 人) 


当 我 们 再 回 到 “编辑 ”菜单 时 ， 可 发 现 
另 一 个 命令 一 一 “ 重 做 ”也 可 以 使 用 了 。 这 个 
“ 重 做 ”命令 可 以 恢复 之 前 被 撤销 的 步骤 。 


BY 人 
“编辑 ”下 拉 菜 单 中 的 “ 剪 切 ”、“ 复 制 ”、“ 粘 贴 ”等 命令 的 功能 与 Windows 系 统 下 各 大 软件 中 相应 命令 的 
功能 是 一 样 的 ， 这 里 不 再 详细 说 明 。 接 下 来 我 们 来 看 看 图 像 菜单 的 作用 。 


| 文件 @) 选择 G) 尖 匀 人 视图 窗口 和 其 他 (0) 


编辑 下 ) 图像) | 图 层 C) 
/ 


将 鼠标 光标 移动 到 “图 像 ” 菜 单 ， 单 击 鼠标 左 键 。 
文件 于) 


选择 


编辑 区 ) 图 层 马 ) 


:二 


以 选区 的 尺寸 我 切 民 ) 
: [mo | = 
水 平时 转 图 像 0) : 
垂直 翻转 图 像 &) 请 | Ev -| 
逆 时 针 90 度 施 转 图 像 员 ) 
加 | 团 锁 定 长 宽 比 


口 锁 定 图 像 像 素 
“图 像 ” 下 拉 菜 单 中 的 ， 图 像 大 小 ” 命 


是 用 来 控制 画面 尺寸 的 。 当 我 们 对 原来 的 画面 
大 小 的 设 定 不 满意 时 ， 可 以 通过 该 命令 对 画面 
的 尺寸 重新 进行 编辑 。 如 果 画 面 中 存在 绘制 内 
容 ， 那 么 其 内 容 也 会 根据 画面 的 变化 而 等 比例 


: 1920 x 2560 (162.56mm x 216.T47mm) 

: 1920 x 2580 (162. 56mm x 216.74Tmm) 

; 1920 x 10000 (162.56mm x 846.687mm) 
: 10000 x 2560 (846.68Tmm x 216.747mm) 


确定 


变化 。 


文件 @) ”编辑 区 ) 


以 选区 的 尺寸 袁 切 全) [一 一 
i [| - 
水 平 翻 转 图 你 Qf) : 区” 日 
垂直 训 转 图 像 人 Y) 定位 : | Ww wt, ~ 
逆 时 针 90 度 旋转 图 像 UU) 二 
| 师 8t 秆 an 讼 旋转 医 H fey | ky 


“画布 大 小 ”命令 同样 是 用 来 编辑 画面 尺 
寸 的 ， 但 它 与 “图 像 大 小 ”命令 不 同 的 是 ， 它 
可 以 根据 我 们 的 需要 从 任意 方向 对 画面 的 尺寸 
进行 修改 。 同 时 ， 通 过 “画布 大 小 ”命令 进行 
修改 后 的 画面 ， 其 中 的 内 容 不 会 跟随 画面 尺 十 
的 变化 而 变化 ， 所 以 要 注意 ， 在 修改 画布 大 小 
时 ， 不 要 误 裁 了 自己 画面 中 的 内 容 。 


: 1000 x 1333 (84.68Tmm x 112.861mm) 
: 1000 x 1333 (84.66Tnm x 112.861mm) 
: 1000 x 10000 (84.88Tmm x 848.68Tmm) 
* 10000 x 1333 (B48.667mm x 112.861mm) 


如 左下 图 所 示 ， 剩 下 的 4 个 命令 都 是 用 于 旋转 操作 的 。 前 两 
个 “翻转 ”命令 只 是 水 平 或 垂直 翻转 画面 中 的 内 容 ; 后 两 个 “ 旋 
转 ”命令 则 是 直接 旋转 画面 的 角度 ， 画 面 中 的 内 容 会 随 着 画面 的 
转动 而 转动 。 


文件 @) ”编辑 多) 选择 ( 


图 层 QL) 
图 像 大 小 @&) 
画布 大 小 (8) 


以 选区 的 尺寸 裁 切 (I) 


SAI 中 的 图 层 关联 面板 实际 上 就 是 将 顶端 工具 栏 中 “图 层 ” 菜 单 的 功能 单独 地 划分 到 了 一 个 面板 上 。 菜 单 栏 上 
的 “ 滤 镜 ”菜单 是 SAI 中 最 为 重要 的 菜单 之 一 。 


文件 区 ) ”编辑 下) 


图 像 C) ”图 层 (L) 选择 G) | _ 尖 镜 代 ) | 视图 WW 窗口 生 其 地 四 ) 


将 鼠标 光标 移动 到 “ 滤 镜 ”菜单 ， 单 击 鼠 标 左 键 。 色相 / 刻 和 度 


“ 滤 镜 ”菜单 下 只 有 两 个 命令 ， 这 两 个 都 是 极其 重 
要 的 命令 。 首 先 我 们 来 看 第 一 个 命令 。 


福全 [E* 


wm [TEA 站 
大 一 一- 站 


视图 (W) ”窗口 外) 


| 色相 /外 和 和 度 0 EC 
亮度 /对 比 度 (C) | 


单 击 “ 色 相 / 饱 和 度 ” 命 


会 弹出 “色相 /饱和 


度 ”对 话 框 ， 这 个 对 话 框 可 以 用 来 调节 画面 的 色调 。 我 
们 用 其 对 整个 画面 的 色调 进行 调整 。 


2 a | 
wens (TERY | 


nt) 
文件 @) 编辑 GO 图 你) CT 所 庆 镁 中 视图 WD 。 窗口。 其 他 @) 


回避 OE ew [zx 辣 国 国 回 oo” HOOD [Ew EB #wwrl?3 


| 


当 我 们 拖 描 对 话 杠 
中 的 “色相 ” 滑 块 时 ， 
会 发 现 画 面 内 容 的 颜色 
发 生 了 变化 。 


当 我 们 再 拖 奥 “ 饱 
和 度 ” 滑 块 时 ， 会 发 现 
画面 内 容 色彩 的 鲜艳 程 
度 发 生 了 变化 。 

而 “明度 ”的 调节 
就 比较 简单 了 ， 了 明度 越 
高 ， 画 面 内 容 的 色彩 就 
越发 白 ， 明 度 越 低 ， 那 
么 画面 内 容 的 色彩 就 会 
越发 黑 。 


A 


ar 
SAI 的 图 层 关联 面板 


图 层 关联 面板 的 主要 功能 是 用 来 管理 画面 中 的 图 层 工具 。 


文件 全) 编辑 世 ) 


在 图 层 关联 面板 的 顶端 显示 了 整个 画面 的 示意 图 。 我 们 可 以 扰动 粉 
红色 的 方 框 , 从 而 让 画面 显示 在 我 们 需要 的 位 置 。 下 方 的 “缩放 倍 
率 "和 "旋转 角度 " 滑 块 还 可 以 缩放 和 旋转 画布。 

一 继续 往 下 看 ， 如 左 图 ， 就 是 图 
画 纸 质 感 |【 无 质感 】 。 国 | 层 关联 面板 中 的 图 层 属性 面板 。 在 这 


纺 放 倍 竺 zw 回回 倍率 100% 强度 20 | 里 可 以 调整 每 个 图 层 的 属性 ， 让 它们 
Ho_ 辣 司 画 材 效果 具有 我 们 所 需要 的 属性 特征 。 需 要 注 
一 ee 程 二 强度 100 | | 意 的 是 ， 每 一 个 图 层 的 属性 都 是 独立 
画 纸 质感 2 | 的 。 除 非 图 层 被 放置 在 一 个 父 级 文件 
倍率 100% | 强度 _20| | | 混合 模式 夹 中 ， 那 么 它们 会 有 相同 的 属性 。 即 
画 材 效果 | 【无 效果 】 加 未 活 明 度 人 如 此 ， 在 父 级 文件 夹 下 的 子 级 图 
程度 1 | [强度 106 层 ， 依 然 可 以 通过 这 个 图 层 属性 面板 
混合 模式 RR 来 调整 出 自己 需要 的 属性 。 调 整 这 些 
口 保护 不 透明 度 会 影响 其 他 图 层 。 
口 更 贴图 层 蒙 板 
〇 指定 选取 来 源 


例如 ， 下 图 中 有 两 个 图 层 ， 当 调整 其 中 一 个 图 层 的 不 透明 度 值 时 ， 只 会 影 
响 到 选中 图 层 的 不 透明 度 。 


当 将 图 层 2 的 不 透明 度 降 低 时 ， 我 们 可 以 清楚 地 发 现 ， 只 有 图 


层 2 中 黄色 色 块 的 不 透明 度 发 生 了 变化 ， 图 层 1 的 色彩 并 没有 发 生变 
化 ; 然后 我 们 再 选中 图 层 1， 会 发 现 图 层 1 的 不 透明 度 依然 是 100%， 


一 日 | 而 图 层 2 的 不 透明 度 则 为 54%。 虽 然 都 在 一 个 画面 上 ， 但 图 层 之 间 的 
属性 是 独立 的 。 


党 PoiniToo1iG Al 


| 


文件 中 。 编辑 四 图 避 ( | 加 : 加 
| 十 曲 袜 畏 守 裔 品 


在 图 层 属性 面板 的 下 方 是 图 层 控 制 栏 。 我 们 可 以 在 这 里 
对 图 层 进行 创建 、 删 除 、 复 制 及 修改 等 多 项 操作 。 


画 纸 质感 | 【无 质感 国 


倍率 _100%] [强度 20 


画 材 效果 「 【元 效果 】 回 


程度 1 | | 强度 100 


混合 模式 
不 透明 度 [EGGE009| pi 
口 保护 不 透明 度 | 有 丈 作 则 可 以 创建 一 个 专人 和 谷 纳 呈 

口 章 贴 图 层 蒙 极 一 一 下 方 的 灰色 区 域 , 则 用 来 显示 画面 各 个 图 层 的 位 置 。 
C 〇 ) 指定 选取 来 源 


@ 图 层 的 覆盖 性 


| 


我 们 发 现 ， 上 方 图 层 2 的 黄色 色 块 覆盖 了 下 方 图 层 1 的 梭 色 色 块 。 
当 在 同一 个 位 置 出 现 两 个 图 层 时 ， 画 面 会 优先 显示 位 置 偏 上 的 图 层 的 
内 容 。 下 方 图 层 则 会 被 上 方 图 层 的 画面 遮挡 。 


[aa 5| 有 当 我 们 将 图 层 1 放置 到 
画 5 世 一 图 层 2 上 面 时 ， 可 以 看 到 栓 
色色 块 全 部 显示 出 来 了 ， 
且 庶 挡 了 与 其 重 友 的 黄色 
色 块 。 


pe 


颜色 与 工具 面板 


这 个 面板 中 存放 的 是 用 来 绘制 画面 的 笔 刷 、 纸 张 工具 和 色彩 。 


| | a 
ll | i 
-| 国 国 

周 园 国力 


sé 


水 彩 笔 铅笔 


i — 口 


正常 国有 A 有司 四 
最 大 直径 加 [1.0 20.0] 


最 小 直径 
笔 刷 冰 度 [EN 
[扩散 和 噪点 。 加 
画 用 纸 _ 辐 本 
混 Ws 30 
水 分 量 [Ml 
色 延 伸 0 


口 维持 不 透明 度 


首先 是 色彩 选取 工具 。 
一 般 刚 安装 好 SAI 时 ，SAI 会 
| 自动 打开 色 轮 工具 。 从 色 轮 
| 中 可 以 选择 各 种 我 们 想 要 的 
色彩 。 

色 轮 的 上 方 有 用 来 辅助 
选取 颜色 的 功能 按钮 。 第 一 个 
| 按钮 就 是 色 轮 的 开关 ， 如 果 在 
绘制 过 程 中 不 喜欢 用 色 轮 ， 则 
| 可 以 将 其 取消 。 
| 第 二 个 按钮 是 RGB 色 滑 
块 。 这 个 工具 的 作用 和 色 软 一 
样 ， 也 是 用 来 选取 颜色 ， 但 和 
色 轮 不 同 的 是 ， 它 是 通过 调整 
RGB 值 来 进行 颜色 的 选取 。 

第 三 个 按钮 是 HSV 色 滑 
| 块 ， 其 工作 原理 和 RGB 色 滑 
块 一 样 。 


第 四 个 按钮 是 中 间 色 模块 。 当 我 们 想 获取 某 两 种 颜色 之 间 的 中 间 色 
时 ， 可 以 通过 设置 中 间 色 模块 两 端的 颜色 ， 让 模块 自动 为 我 们 读 取出 两 种 
颜色 间 的 中 间 色 。 

例如 ， 当 我 们 想 获取 红色 和 蓝 色 之 间 的 中 间 色 时 ， 我 们 可 以 在 色 轮 中 
选取 颜色 ， 将 模块 两 端的 调 色 盘 的 颜色 设置 成 红色 和 蓝 色 。 这 样 ， 中 间 色 
模块 就 会 自动 生成 这 两 者 之 间 的 中 间 色 。 


而 中 间 的 那个 圆圈 就 是 用 来 选取 中 间 色 的 。 可 以 根据 需要 选择 中 间 色 色 


| 带 中 自己 所 需要 的 颜色 。 例 如 在 上 图 中 ， 我 们 可 以 根据 自己 的 需要 来 选择 仿 
蓝 的 中 间 色 或 偏 红 的 中 间 色 ， 或 者 选择 两 者 之 间 平 均 的 颜色 。 


@ 自 定义 调 色 盘 

第 五 个 按钮 则 是 自 定义 调 色 盘 工 具 。 这 
个 工具 的 作用 是 当 我 们 在 绘画 过 程 中 觉得 某 
种 颜色 会 经 常用 到 ， 就 可 以 将 该 颜色 保存 在 
自 定义 调 色 盘 里 ， 当 下 次 要 使 用 的 时 候 ， 直 
接 选取 调 色 盘 中 的 颜色 就 可 以 了 。 


@ 便 等 本 

第 六 个 按钮 是 便签 本 工具 。 这 个 工具 可 
以 理解 成 草稿 纸 ， 我 们 可 以 在 上 面试 验 每 种 
颜色 的 效果 ， 又 可 以 保持 主 画 面 的 整洁 。 


二 


在 “色彩 ” 栏 的 下 方 是 我 们 绘图 时 使 用 的 工具 栏 ， 如 放大 镜 、 
吸管 等 按钮 ， 其 功能 和 Windows 操 作 系 统 自 带 的 绘图 软件 中 的 是 一 
致 的 。 几 乎 每 个 绘图 软件 都 有 这 样 的 功能 ， 这 里 主要 介绍 工具 栏 中 
的 三 大 选取 工具 。 


这 三 大 选取 工具 的 共同 点 在 于 ， 框 选区 域 后， 只 能 在 选区 内 进行 绘制 ， 而 在 区 域外 则 无 法 进行 绘制 。 
例如 下 左 图 ， 当 我 们 选择 一 块 区 域 时 ， 这 块 区 域 就 会 产生 呈 虚 线 状态 并 且 流 动 的 轮廓 线 。 当 划分 出 区 域 后 ,我 
们 便 只 能 在 该 区 域 进行 绘制 ， 而 区 域 以 外 的 地 方 则 无 法 绘制 。 


' 
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NS 
[和 丰 
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相 比 和 矩形 选取 工具 ， 套 索 工 具 能 够 选择 任何 自己 想 要 的 区 域 形状 ， 如 上 右 图 所 示 。 具 体 要 选择 哪里 ， 完 全 是 由 
自己 来 决定 的 。 


| 已 


hp 


六 “| 魔 杰 工具, 则 是 选取 同 图 层 线条 封闭 轮廓 中 的 区 域 。 


如 上 图 所 示 ， 我 们 用 魔 棒 工具 选择 一 个 轮廓 图 形 的 内 部 ， 该 图 形 轮廓 内 部 则 成 了 紫色 ， 这 就 表示 被 选中 的 区 
域 ， 但 我 们 将 工具 换 成 笔 刷 的 时 候 就 可 以 看 到 流动 的 边线 。 同 样 ， 只 能 在 选区 内 进行 绘制 。 

如 下 图 所 示 ， 黄 色 、 红 色 和 绿色 的 色 块 重叠 在 一 起 ， 但 只 有 黄色 和 红色 在 同一 个 图 层 中 ， 当 我 们 用 魔 棒 工 具 选 
择 黄色 区 域 时 ， 只 有 黄色 和 红色 被 同时 选中 。 


SAI 中 的 魔 棒 工 具 是 不 会 区 分 色调 进行 选区 选 
取 的 。 


笔 刷 工具 是 SAI 的 重点 与 精彩 之 处 。 我 们 主要 通过 这 些 不 同 的 笔 刷 绘制 漫画 。 
初次 安装 SAI 时 ， 软 件 会 默认 地 提供 一 些 基础 的 笔 刷 。 后 期 我 们 可 以 根据 自己 的 需要 在 SAl 中 制作 笔 刷 ， 或 者 从 


网 上 下 载 。 
首先 ， 介 绍 一 些 特殊 的 笔 刷 工具 。 
铅笔 We 笔 区 
AN/ 元 上 
马克 第 A 选区 擦 
全 治 积 
2 值 笔 。 和 纸 笔 铅笔 30 
A 


} 油漆 桶 工具 是 一 个 用 作 填 充 的 笔 刷 工具 。 当 你 需要 在 某 
个 封闭 范围 内 上 色 时 ， 油 漆 桶 工具 自然 是 最 快捷 有 效 谍 ] 橡皮 擦 工具 用 于 擦 除 多 余 或 者 错误 的 线条 和 颜色 。 
的 。 


[选择 笔 选择 笔 工具 的 作用 就 是 选择 选区 ， 你 可 以 用 笔画 出 一 个 区 近 | 选区 擦 工具 用 于 擦 除 我 们 不 需要 的 选区 区 域 。 这 个 工具 
党 多 你 想 要 的 选区 。 这 是 一 个 很 直观 、 灵 活 的 选区 工具 。 入 多 同样 可 以 控 除 麻 棒 等 工具 选择 的 区 域 。 


剩 下 的 就 是 普通 的 绘制 用 的 笔 刷 工具 了 。 每 个 工具 绘制 出 来 的 线条 和 图 样 都 不 同 ， 这 是 由 不 同 的 笔 刷 属性 所 决 
定 的 。 

当 我 们 选择 了 一 个 笔 刷 之 后 ， 笔 刷 工具 栏 的 下 方 就 会 出 现 相 应 的 属性 参数 。 通 过 调整 这 些 参数 ， 可 以 制作 出 各 
式 各 样 的 笔 刷 工 具 。 


正常 日 aam 


最 大 直径 图 [xz 10 2.3] 
最 小 直径 | 0%] 
笔 刷 浓度 ce 


【通常 的 贺 形 】 加 三 虽然 都 是 笔 刷 ， 但 笔 刷 之 间 也 是 有 类 别 差异 的 。 要 注意 ， 不 同类 别 
【无 材质 】 图 强度 : 的 笔 刷 ， 其 标志 各 不 相同 ; 相同 类 别 的 笔 刷 ， 其 属性 数值 各 有 不 同 ; 而 不 
详细 设置 同类 别 的 笔 刷 ， 其 属性 选项 都 不 相同 。 


画 品 质 镶 笔 嘲 枪 ， 笔 ”| 马克 第 
缘 硬 度 al A KK A 
小 浓度 Se 
最 大 浓度 笔 讨 例如 ， 在 类 型 为 水 彩 笔 的 笔 刷 工具 中 ， 会 有 “ 混 色 ”、“ 水 分 


第 压 硬 革 > 软 .让 DN 100 多 从 多 入 日 也 就 ~ 
笔 压 : 口 ] 钓 度 园 直 径 名 量 ”、“ 色 延伸 ”等 属性 的 设置 ， 但 在 铅笔 和 喷枪 类 型 的 工具 中 就 没有 这 


样 的 属性 设置 。 
| | 3 革 | 二 日 混 色 性 < 50 
pi 水 分 量 CL 0) 
26 | 3 | 39.4 色 延 伸 [80] 
| eel Waa Bad Beall 口 维持 不 透明 度 


ha er 


SAI 的 绘图 面 


给 加 面板 就 是 我 门 作画 的 区 域 ， 其 实 可 以 将 其 作为 画 纸 来 看 。 


如 下 图 所 示 , 界面 中 间 这 个 巨大 的 灰色 区 域 就 是 绘图 面板 。 我 们 所 有 的 绘制 工作 都 将 在 这 个 区 域内 完成 。 
至 于 这 个 区 域 能 显示 多 大 的 绘图 面积 ， 那 就 要 看 你 的 显示 器 和 显卡 给 不 给 力 了 。 
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内 存 会 商 训 413 全 用 481 台 /可 用 109cms) 天 王 本 垃 实 耐 它 


当 我 们 新 建 一 个 文件 时 ， 灰 色 的 画板 上 就 会 出 现 白色 的 画 纸 。 只 有 在 白色 画 纸 的 区 域内 才 可 以 作画 ， 超 出 白色 画 纸 
区 域 的 绘图 都 是 无 效 的 。 当 我 们 完成 绘制 ， 保 存 下 来 的 图 像 文 件 也 只 会 显示 白色 画 纸 区 域内 的 内 容 。 

在 之 后 的 课题 中 ， 我 们 将 进一步 讲解 如 何 运 用 SA 进行 CG 漫 画 的 绘制 。 

在 此 提醒 大 家 ， 画 画 的 时 候 要 随时 保存 画面 ， 以 避免 画面 丢失 。 


| re = 一 


内 存 业 两 事 :30% 亿 用 tee/ 可 用 119) 加 而 到 玫 


练习 使 用 SA 


通过 之 前 的 学 习 ， 我 们 已 经 初步 了 解 了 SAI 的 使 用 功能 。 现 在 就 让 我 们 进行 一 次 练习 ， 来 巩固 学 习 


成 果 。 


这 里 我 们 将 使 用 SAI 这 款 软件 对 下 左 图 中 的 人 物 图 像 进 行 修改 和 处 理 。 


目前 ， 上 图 中 人 物 的 色调 还 比较 混乱 ， 颜 色色 调 不 
统一 ， 而 且 图 像 的 色彩 效果 单一 ， 没 有 进行 加 工 处 理 。 
首先 我 们 来 调整 人 物 头 发 的 色彩 。 


站 


ee ee 


和 网 | (0 


使 用 魔 棒 工具 选中 线 稿 图 层 中 头发 的 
区 域 。 注 意 ， 这 里 是 从 线 稿 图 层 中 选 
取 对 象 。 


当 我 们 选中 线 稿 图 层 中 的 头发 时 ， 头 发 的 轮廓 就 会 出 现 流 
动 的 虚线 ， 这 就 表示 我 们 选取 成 功 了 ; 然后 选中 底 色 图 
层 。 选 好 后 ， 在 到 SAI 顶 端的 菜单 栏 中 选择 “ 滤 镜 ”菜单 中 
的 “色相 /饱和 度 ”命令 。 


， 通过 调整 头发 部 
1 位 的 “色相 " -“ 饮 
! 和 度 "、“ 明 度 " 这 
! 三 个 属性 , 将 原本 
神色 的 头发 调整 
! 成 左 图 中 的 深蓝 色 
， 色调 。 


RE i 


了 视图 W) 窗口 Q@) 其 他 @) 


mx 回国 回回 + 日 加 BD EX 国 #aeE13 站 


| 回 抗 锯齿 


回 到 线 稿 图 层 ， 使 用 魔 棒 工具 选择 耳 灯 的 部 分 ， 但 是 我 们 会 发 现 有 一 些 细节 无 法 选择 。 这 个 时 候 ， 可 使 用 套 索 工 
具 并 按 住 shift 键 ， 将 漏 掉 的 部 分 圈 起 来 ， 这 样 一 些 细节 就 被 选中 了 。 


Bl 
愤 (5) ” 泥 镜 I[) ”视图 WD 窗口 人 ) 其 他 @) 
巴 巡 & 罗 红 【15% 回 目 固 回 +o 站 回回 回 区 目 #a#E[3 站 _ OE 


(已 。 生 /| 虽然 图 中 的 选区 比 耳 打 的 范围 要 大 , 但 由 于 耳朵 外 部 没有 颜色 , 换 句 话说 那里 就 是 空白 区 域 , 因 | 
小 -AL 此 , 即便 这 个 地 方 被 选中 并 进行 色调 、 饱 和 度 或 明度 的 调整 , 都 不 会 出 现任 何 变化 。 所 以 当 我 们 需 
要 勾 选 选区 进行 调整 时 , 即使 选中 了 空白 区 域 也 不 必 担 心 , 因为 那里 什么 也 没有 。 
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异 G) ” 话 镜 QD) ”视图 WD 窗 口 如 ”其 好 人 0 


mi [su BO re OOD (Er | 目 :wse 日 


颜色 调整 完毕 之 后 ， 我 们 | 


打开 之 前 一 直 被 关闭 的 阴 
影 图 层 。 我 们 会 发 现 这 个 
阴影 的 色彩 太 重 了 。 由 于 
颜色 太 黑 ， 使 整个 画面 色 
彩 暗淡 、 不 美观 ， 因 此 需 
要 对 其 图 层 的 属性 和 色彩 
进行 调整 。 
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合 模式 | 正常 日 
明度 100% 
] 保护 不 透明 度 
] 章 贴图 层 蒙 板 
指定 选取 来 源 


ja 
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文件 @) 编辑 攻 ) BO 图 层 QL) 达 摊 @) 


固 夺 边缘 33.3% 回国 回回 [+ 目 固 图 回 |E* 目 fsE13 目 


古村 效果 |【 无 效果 】 回 Rea 


上 1 意 \ 久 拉 图 \5-An-1 S png (w》 
渗 久 ET 窗口 四 其 好 中 


/ 


hp 


到 放生 至 。 泡 流 国 卜 回 
Et#A + 回回 日 


| 画 纸 质感 |【 无 质感 】 四 


| 
西村 效果 | 【无 浆果】 国 / 
Eo 


混 全 模式 [ 店 。””/ 峡 


在 “图 层 ” 中 选中 阴影 图 层 ， 再 到 顶端 的 菜单 栏 ， 选 择 “ 滤 镜 ” 菜 单 中 的 “色调 /饱和 度 ” 命 令 ， 调 整 其 明度 ， 让 
颜色 变 得 更 白 一 些 。 


| sve 5 回回 日 
法 名,"% 回回 日 | 


画 纸 质感 |【 无 质感 】 国 


| 画 材 效果 [下 元 效果 国 | 


| 混合 模式 [阴影 | 


(8) 再 回 到 “图 层 ” 中 ， 调 整 图 层 属性 中 的 “混合 模式 ”， 将 阴影 图 层 的 属性 从 “普通 ”调整 为 “阴影 ”。 如 上 图 所 
示 ， 白 色 的 部 分 瞬间 就 变 成 了 画面 中 的 阴影 ， 其 颜色 也 能 很 好 地 与 底 色 相互 融合 。 
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文件 四 编 轿 下 ) 。 国 像 上 ”本 层 L) 达 笃 G) 活 镜 人 视图 四 人 官 DD 其 地 四 ) 


gxwzw 疼 [sx ” 匡 目 回 蝇 :oo” 百 回国 加 E* 日 #8wEl3 日 


EE 这 区 DoD 


se 已 巴 口 


打开 受 光 图 层 ， 我 们 会 发 现 ， 受 光 的 颜色 色调 虽然 符合 整个 画面 的 色调 ， 但 是 颜色 太 上 暗淡、 死板 ， 丝 毫 没有 受 光 
的 感觉 。 


区 护 可 GD) 由 图 层 LL) 过 返 G) 浅 镜 中 i OW 天 地 四 ) 
:和 回 巡 区 过 此 sx ”加 四 加 口 Am” 自 加 是 口 Ex* 国 #oW8E3 目 


按照 处 理 阴 影 图 层 的 方法 ， 我 们 选中 受 光 图 层 ， 修 改 它 的 “混合 模式 ”， 将 受 光 图 层 的 属性 从 “普通 ” 变 成 “发 
光 ”， 效 果 就 出 来 了 。 之 后 只 需要 绘制 出 人 物 头 发 的 高 光 和 皮肤 的 色彩 变化 即 可 。 这 里 只 是 先 简单 地 讲解 SAI 的 工 
具 的 使 用 方法 ， 在 接 下 来 的 章节 中 将 一 步 一 步 地 讲解 一 幅 作 品 的 完整 绘制 过 程 。 


dH 


人 物 面 部 的 基本 比例 


漫画 中 ， 最 先进 入 读者 视线 的 就 是 人 物 的 面部 ， 人 物 面部 的 基本 比例 则 是 绘制 面部 人 物 最 为 基础 的 内 
容 。 本 节 将 讲解 人 物 面部 的 比例 和 脸型 等 要 点 。 


277 脸 部 轮廓 与 十 字 线 


脸 部 轮廓 与 十 字 线 是 画面 中 最 基础 的 元 素 ， 它 们 的 位 置 将 决定 人 物 面部 的 大 小 及 人 物 的 脸型 特征 。 掌 握 好 这 
些 ， 是 绘制 CG 漫 画 的 先决 条 件 。 


@ 人 物 面部 正面 的 比例 图 人 中 线 ”人 中 线 正好 在 人 物 头 部 竖 向 的 1/2 处 


头盖骨 的 轮廓 


头盖骨 与 头发 之 间 存 


LM 1) 在 一 定 的 层次 空间 ， 
俗称 体积 感 
居 毛 的 位 轩 lm WN... 
横向 中 心 线 1/2 | A i A 人 中 线 1/2 处 
模 向 中 心 线 也 是 人 l 9 | 
物 眼 睛 位 置 的 基准 
线 
14 一 人 中 绕 1/4 处 


从 眼睛 位 置 基准 线 到 
下 巴 的 1/2 处 就 是 鼻 
尖 的 位 置 


眉毛 与 鼻子 之 间 的 距 
离 就 是 耳朵 的 位 置 


中 心 线 相交 而 成 
的 线 


- 两 条 线 的 位 置 分 
别 是 人 物 面部 纵 
向 的 1/2 处 和 横 
向 的 1/2 处 


bb 


@ 面部 十 字 线 与 面部 轮廓 的 绘制 步骤 


(1) 面部 轮廓 


这 个 人 物 的 面部 虽 为 正面 ， 但 其 头 部 
有 一 定 的 角度 倾斜 ， 所 以 在 绘制 其 头 
部 轮廓 时 要 注意 角度 的 倾斜 。 


面部 轮廓 


9 


这 个 人 物 有 一 个 转 头 的 动作 ， 形 成 了 
一 个 半 侧 面 的 角度 。 在 绘制 时 还 是 先 
画 出 一 个 圆 来 代表 人 物 的 头 部 。 


面部 轮廓 


© 


这 个 人 物 的 头 部 有 着 明显 的 倾斜 ， 而 
且 属 于 侧面 的 角度 。 不 论 是 哪 种 角度 
的 头 部 ， 都 要 先 画 出 一 个 圆 来 确定 人 
物 头 部 的 位 置 和 大 小 。 


By 


[ 
K 已/ 
QQ) 十 字 线 


根据 头 部 的 角度 ， 先 确定 人 物 的 人 中 
线 ， 再 根据 人 中 线 确定 出 人 物 的 横向 
中 心 线 ， 这 样 人 物 的 面部 轮廓 就 完成 
Ws 


画面 中 纵向 
的 1/2 线 


人 中 线 ( 头 部 AAS ， 
纵向 的 112 线 ) > 


© 


在 寻找 人 物 的 人 中 线 时 ， 要 注意 人 物 
是 侧面 角度 的 ， 切 不 可 把 画面 中 头 部 
的 纵向 1/2 线 当成 人 物 的 人 中 线 。 


绘制 人 物 人 中 线 的 方法 可 以 参照 侧面 的 
画 法 ， 但 人 物 横 向 中 心 线 的 倾斜 角度 要 
与 人 物 面部 的 倾斜 角度 一 致 。 这 样 在 后 
期 绘制 时 才 不 会 出 现 透 视 上 的 错误 。 


在 同一 个 脸型 轮廓 下 , 只 要 改变 一 下 人 物 
面部 横向 中 心 线 在 人 中 线 上 的 位 置 , 便 可 
以 绘制 出 不 同 角度 的 人 物 面部 轮廓。 
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2zx2 下 巴 的 弧度 
画面 中 ， 下 巴 的 弧度 可 以 体现 出 人 物 的 脸型 ， 不 同 脸型 的 下 巴 所 产生 的 弧度 也 各 不 相同 ， 给 人 的 视觉 感受 也 不 
相同 。 熟 练 地 掌握 一 些 基本 脸型 的 画 法 ， 有 助 于 提高 个 人 的 绘画 水 平 。 


@ 下 巴 弧 度 不 同 的 各 种 脸型 


少女 的 瓜子 脸 


本 有 和 一 、 


少年 的 瓜子 脸 成 熟 帅哥 的 脸型 


@ 不 同 脸 型 的 弧度 

不 同 的 脸型 不 仅仅 表现 人 物 不 同 的 外 貌 ， 同 时 也 是 表现 
人 物 内 在 性 格 的 重要 元 素 之 一 。 

我 们 可 以 通过 对 人 物 下 巴 弧 度 的 刻画 来 表现 不 同 的 脸型 ， 根 
据 角 色 的 需要 为 人 物 提供 一 个 符合 其 性 格 特征 的 脸型 。 

例如 ， 包 子 脸 的 人 看 起 来 要 可 爱 些 ， 但 成 熟 内 敛 的 角色 
的 脸型 棱角 相对 要 分 明 一 些 ， 要 通过 突出 人 物 的 结构 感 来 表 
现 人 物 成 熟 的 气质 。 脸型 弧度 线 


8 


@@ 不 同 脸型 的 绘制 步骤 

包子 脸 十 分 适合 刻画 小 孩子 或 者 可 爱 的 萝 莉 。 

拥有 包子 脸 的 角色 ， 通 常 在 外 貌 上 都 是 属于 可 爱 类 型 的 ， 所 以 
在 画 的 时 候 一 定 要 注意 脸型 的 弧度 ， 线 条 不 要 大 死板。 

根据 之 前 的 学 习 内 容 ， 画 出 圆 形 ， 确 定 人 物 头 部 的 大 小 和 基本 
角度 、 位 置 等 。 重 要 的 是 ， 不 是 所 有 人 物 的 头 部 在 起 形 的 时 候 都 用 
圆 来 代替 ， 这 要 根据 每 个 人 物 脸型 的 特殊 需要 来 绘制 。 就 包子 脸 而 
言 ， 因 为 其 本 身 是 属于 圆 嘟 嘟 的 脸型 ， 所 以 比较 适合 用 圆 形 起 稿 。 

通过 十 字 辅 助 线 不 但 可 以 完善 脸型 ， 而 且 对 五 官 的 刻画 也 有 相 
当 大 的 帮助 。 对 于 初学 绘画 的 同学 来 说 ， 这 一 步 极为 重要 。 

草图 完成 后 ， 就 可 以 使 用 画笔 工具 勾 线 了 。 


9 GO) 


先 绘制 一 个 圆 形 ， 以 确定 头 部 的 大 小 ”确定 好 人 物 面部 的 十 字 辅 助 线 ， 并 完 
和 位 置 。 善 面部 的 形状 。 


中 


确定 人 物 头 部 的 位 置 和 大 小 。 


少女 的 瓜子 脸 
虽然 男女 角色 中 都 有 瓜子 脸 脸型 ， 但 彼此 
之 间 有 着 细微 的 差别 。 
女性 角色 的 瓜子 脸 脸 型 的 弧度 通常 要 比 男 
性 角色 的 要 大 ， 因 为 女性 的 脸型 比 男性 的 脸型 
更 加 饱满 和 圆润 。 刻 画 女 性 脸型 的 轮廓 线条 应 
当 注 意 适当 的 圆 弧 度 。 


2 
We 


1 

1 

4 1 
Ne 


确定 脸型 的 基本 信息 。 瓜 子 脸 的 ”刻画 面部 轮廓 ， 之 后 再 根据 十 字 
脸型 在 起 稿 的 时 候 ， 可 以 用 一 个 ”辅助 线 来 完善 人 物 的 脸型 。 
圆 形 和 一 个 三 角形 的 组 合 图 形 来 


色 线 并 清理 线 稿 。 需 要 注意 的 
是 ， 简 单 的 几何 图 形 只 是 辅助 手 
段 ， 并 不 是 说 人 物 的 脸型 就 是 这 
样 的 。 


己 句 


这 里 需要 注意 的 是 ， 虽 然 同样 都 属于 瓜子 脸 ， 但 因为 男 
女性 别 的 不 同 ， 其 造型 在 结构 上 也 有 一 些 差异 。 

从 生理 的 角度 来 讲 ， 男 性 的 骨骼 要 比 女 性 的 更 大 ， 轮 
廓 更 分 明 。 也 就 是 说 ， 即 便 属于 同一 脸型 ， 男 生 的 面部 结构 
更 突出 。 例 如 ， 男 性 面部 比 女 性 的 修长 ， 面 部 轮廓 突出 。 内 
在 表现 为 骨骼 发 育 突出 ， 男 性 的 颌 骨 线条 尖锐 ， 女 性 的 则 贺 
润 。 

在 绘制 男性 的 脸型 时 ， 一 定 要 把 握 好 人 物 脸型 的 比例 和 
结构 关系 ， 否 则 就 会 出 现 长 着 女人 脸 的 男人 ， 不 利于 塑造 人 
物 角色 。 

在 完善 脸型 的 过 程 中 ， 切 记 不 能 被 人 物 的 发 型 所 干扰 。 
脸型 的 形状 实际 上 与 发 型 没有 任何 关系 ， 因 此 在 绘制 人 物 脸 
型 的 时 候 ， 要 尽量 忽略 发 型 的 影响 ， 这 样 有 助 于 提高 对 人 物 


BB 月 耻 


结构 的 认识 。 
少年 的 瓜子 脸 
\ 2 小， 
\ \ 1 7 Y 
NAN 
@、 GY 
确定 脸型 的 基本 信息 。 完善 脸型 。 


\ 
确定 脸型 的 基本 信息 。 ”完善 脸型 并 色 线 。 


通常 ， 越 是 成 熟 的 人 物 ， 脸 型 的 结构 变化 就 越 多 。 因 此 ， 在 绘制 
一 些 比较 复杂 的 脸型 时 ， 合 理 地 运用 几何 图 形 来 理解 和 绘制 人 物 
是 十 分 必要 的 。 

在 步骤 2 中 ， 最 大 的 难度 就 在 于 人 物 的 脸型 和 面部 结构 的 刻画 ， 
因为 结构 突出 ， 需 要 表现 的 地 方 也 就 相对 要 多 一 些 。 在 勾勒 这 类 
人 物 脸 型 的 时 候 ， 注 意 弧度 不 要 过 大 ， 不 然 会 使 本 来 硬朗 矫健 的 
成 熟 帅哥 的 脸型 人 物 形 象 有 点 软 绵绵 的 感觉 ， 无 法 体现 出 男性 坚毅 的 性 格 。 


0 


0 
有 


三 上 
耳 采 在 人 物 的 五 官 中 ， 相 对 比较 简单 ， 但 也 是 人 物 面部 重要 的 组 成 部 分 。 画 好 耳 采 会 让 画面 更 加 丰富 精彩 。 
@ 耳朵 的 位 置 和 耳朵 的 结构 


耳 米 在 人 物 头 部 中 的 位 置 


人 中 线 耳 打 的 位 置 
耳 灯 分 布 在 头 部 两 侧 ， 位 于 人 物 的 眼睛 与 鼻尖 之 间 。 


耳 米 的 结构 示意 图 


写实 风格 的 耳 灯 
绘制 写实 风格 的 耳朵 时 要 注 
重耳 灯 结 构 的 变化 。 


Q 版 风格 的 耳 洒 
Q 版 风格 的 耳朵 更 加 
注重 的 是 耳 末 的 轮廓 。 
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眼睛 和 眉毛 的 画 法 与 细节 


一 一 
眼睛 在 整个 面部 的 绘制 中 极为 重要 ， 有 眼睛 和 眉毛 的 形状 与 变化 可 以 充分 地 表达 出 人 物 的 性 格 特点 及 情 
绪 变 化 。 本 节 将 着 重 讲解 眼睛 的 结构 比例 和 绘制 方法 。 


227 眉眼 的 位 置 与 大 小 
绘制 眼睛 和 眉毛 之 前 ， 先 要 确定 好 各 自 的 位 置 ， 准确 地 把 握 眼睛 的 位 置 是 绘制 人 物 的 关键 。 如 果 结 构 上 出 了 错 
误 ， 将 是 无 法 挽回 的 败笔 。 


@ 眼睛 与 眉毛 的 位 置 及 眼睛 的 大 小 


眼睛 大 小 的 区 别 
眉毛 的 位 置 


7 
py Jy NW 上 


横向 中 CD ----- 眼睛 的 位 置 


同样 的 脸型 ， 如 果 眼 睛 小 一 
点 ， 看 起 来 更 成 熟 一 些 。 


人 中 线 
眼睛 基本 上 位 于 人 物 横向 中 心 线 附近 ， 而 导 毛 的 位 置 则 在 眼睛 而 眼睛 大 一 点 ， 看 起 来 人 物 
稍微 偏 上 的 地 方 。 就 更 显 低龄 ,更 可 爱 一 些 。 
PTR 

眼睛 的 位 置 可 以 直接 眼睛 在 横向 中 心 线 以 上 位 
影响 到 所 表现 人 物 的 年 龄 大 置 的 人 物 ， 看 起 来 相对 更 加 成 

小 。 一 般 情况 下 ， 上 眼睛 在 横 熟 ， 年 龄 更 大 一 些 。 
向 中 心 线 下 方位 置 的 人 物 ， 原因 是 眼睛 离 下 巴 越 远 ， 
看 起 来 年 龄 比较 小 ， 人 物 相 其 五 官 越 分 散 ， 结 构 就 越 突 
对 稚嫩 可 爱 。 出 ， 因 此 就 显得 比较 成 熟 。 眼 


睛 离 下 巴 越 近 则 相反 。 
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BY 
2222 眼睛 的 形状 


为 了 更 生动 地 表现 和 区 分 每 个 人 物 的 外 貌 及 性 格 特征 ， 可 通过 刻画 眼睛 的 不 同 细节 来 达到 ， 因 此 眼睛 的 绘制 手 
法 也 极为 丰富 。 


@ 不 同 风格 的 眼 膊 


豆 丁 眼 长 豆 丁 眼 


司 二 三 


普通 的 圆 眼 丹 凤 眼 


A 
NG pe 
和 看 要 可 


er 和 不 管 是 哪 种 眼睛 , 两 只 眼睛 之 间 的 距 

p> 离 一 般 都 是 一 只 眼睛 的 宽度 。 绘 制 眼 
睛 时 , 注意 不 要 把 两 只 眼睛 分 得 太 开 
或 拉 得 太 近 。 


习习 


@ 圆 形 眼 睛 的 绘制 步骤 
圆 形 的 眼睛 适合 刻画 性 格 天 真 活泼 的 角色 。 


绘制 圆 形 眼睛 的 时 候 ， 首 先 
S\， 要 绘制 出 它 的 基本 形状 一 一 个 
类 似 于 圆 形 的 眼睛 的 轮廓 。 

在 绘制 瞳孔 的 时 候 不 一 定 非 
得 是 圆 形 ， 只 要 绘制 一 个 大 小 比 
例 正确 的 瞳孔 体 就 可 以 了 。 

眼睛 的 细节 必须 在 绘制 草图 的 
时 候 就 确定 好 ， 因 为 随 着 刻画 的 深 
入 ， 修 改 起 来 也 会 越 来 越 麻烦 ， 在 
草图 阶段 确定 好 细节 ， 将 会 使 后 其 
的 绘制 节省 一 大 部 分 时 间 。 

色 线 时 要 注意 ， 线 稿 图 层 的 
线条 不 能 有 断 线 ， 这 样 ， 在 完整 
的 线 稿 图 层 中 使 用 选区 工具 选中 
瞳孔 的 部 分 时 ， 不 仅 可 以 快速 填充 
底 色 ， 还 可 以 避免 后 期 上 色 时 颜色 
出 边 。 最 后 ， 新 建 一 个 图 层 并 置 于 
所 有 图 层 的 顶端 ， 用 白色 绘制 出 眼 
睛 高 光 的 部 分 ， 高 光 的 色彩 自然 就 
可 以 遮盖 之 前 的 画面 。 


绘制 色彩 的 时 候 ， 至 少 要 用 两 
个 图 层 来 上 色 个 底 色 图 层 ， 


一 个 色彩 变化 图 层 ， 这 样 方 便 后 期 
的 修改 。 


每 一 类 跟 晴 都 有 不 同 的 表现 手法 , 在 绘制 
步骤 上 大 体 是 一 致 的 。 唯 一 需要 注意 的 是 
根 睛 外 形 上 的 区 别 。 


一 一 


@ 炯炯 有 神 的 眼睛 的 绘制 步骤 
炯炯 有 神 的 眼睛 ， 顾 名 思 义 就 是 眼睛 看 起 来 非常 有 精神 ， 适 合 表现 比较 有 朝气 或 者 运动 型 的 人 物 。 


在 眼睛 的 绘制 过 程 

NS 中 ， 上 眼皮 的 形状 、 位 置 、 

\、 绝 度 、 角 度 对 整个 眼睛 起 着 

i ”至 关 重 要 的 作用 ， 因 为 整个 

眼睛 的 状态 和 表情 都 是 通过 
3 ”上 眼皮 的 变化 来 完成 的 。 
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@ 丹 凤 眼 的 绘制 步 又 
丹 凤 眼 适合 于 表现 性 格 内 效 、 老 谋 深 算 类 型 的 人 物 。 


绘制 丹 凤 眼 的 时 候 要 注意 ， 
整个 眼睛 的 形状 看 起 来 要 修长 ， 
这 样 才 会 刻画 出 丹 凤 眼 的 人 物 所 
具有 的 独特 气质 。 


画 丹 凤 眼 的 草图 
时 ， 要 注意 表现 出 线条 
的 修长 和 流线型 。 这 类 
眼睛 的 形状 通常 是 外 高 
内 低 。 上 眼皮 呈 S 形 趋 
势 。 


这 类 眼睛 的 瞳孔 
以 圆 形 为 最 佳 ， 因 为 丹 
凤 眼 虽然 修长 ， 但 形体 
不 大 。 在 画面 中 显得 比 
较 细 长 。 如 果 瞳 孔 过 
大 ， 则 会 让 眼睛 看 起 来 
很 满 ， 给 人 一 种 很 怪异 
的 感觉 。 


上 色 和 高 光 的 给 
制 步骤 与 其 他 眼睛 的 给 
制 基本 一 致 。 
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@ 可 爱 型 眼睛 的 绘制 步骤 
可 爱 型 的 眼睛 适合 用 于 可 爱 的 小 萝 莉 或 Q 版 人 物 等 类 型 。 


@ 犀利 型 眼睛 的 绘制 步骤 
犀利 型 的 眼睛 适合 于 表现 好 胜 心 强 、 热 情 豪 更 的 人 物 。 


6 

画 犀 利 型 眼睛 的 草图 时 ， 可 以 先 男 
出 一 个 梯形 来 确定 眼睛 的 位 置 和 大 小 。 

上 色 的 时 候 ， 犀 利 型 眼睛 的 色彩 可 
以 比 其 他 眼睛 深 一 些 。 绘 制 时 ， 可 以 在 
瞳孔 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 用 水 彩 
笔 工具 从 上 至 下 涂抹 黑色 。 

而 高 光 位 置 最 好 都 置 于 瞳孔 的 下 半 
部 分 。 


绘制 犀利 型 眼睛 的 时 候 要 注意 ， 眼 
睛 的 角度 最 好 是 外 高 内 低 。 因 为 这 种 角 
度 的 眼睛 会 给 人 一 种 很 热血 、 很 强势 的 
感觉 。 如 果 画 成 内 高 外 低 ， 那 么 人 物 的 
气势 看 起 来 就 比较 弱 了 。 
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@ 无 精 打 采 的 眼睛 的 绘制 步骤 
无 精 打 采 的 眼睛 适合 用 于 性 格 懒散 或 者 宅男 、 宅 女 等 类 型 的 人 物 。 


6 


绘制 无 精 打 采 的 眼睛 时 要 注意 ， 
这 类 眼睛 要 给 人 一 种 没 精神 、 懒 惰 的 感 
觉 。 绘 制 时 可 以 通过 将 上 眼皮 绘制 得 笔 
直 一 些 ， 让 上 眼皮 看 起 来 毫 无 变化 。 这 
样 就 很 容易 给 人 一 种 死 气 沉沉 、 无 精 打 
采 的 感觉 。 

这 类 表现 手法 常常 用 来 刻画 宅 
男 、 宅 女 或 遇 到 挫折 的 漫画 人 物 角 色 。 


5 [2 

有 时 候 为 了 把 这 个 感觉 表现 得 更 极致 
一 些 ， 也 可 以 把 下 眼皮 也 画 成 直 的 。 这 是 
典型 的 死 鱼 眼 画 法 ， 瞳 孔 呈 半圆 状 。 
一 一 一 一 一 很 多 漫画 作品 中 这 类 眼睛 往往 可 以 省 
去 高 光 和 色彩 变化 的 绘制 ， 只 不 过 那样 的 
话 就 太 简化 了 ， 对 于 CG 作 品 来 说 不 太 合 
适 ， 所 以 最 好 还 是 添加 所 需 的 色彩 变化 和 
8 


高 光 。 


己 己 


@ 喜悦 时 眼睛 的 绘制 步骤 


使 用 铅笔 工具 绘制 出 眼睛 的 轮 绘制 出 瞳孔 部 分 。 瞳 孔 不 可 以 Gs 绘制 眼睛 的 细节 。 
廊 。 注 意 下 眼皮 上 略微 向 上 凸 太 小 ， 这 样 体现 不 出 眼神 的 喜 
起 ， 显 示 出 高 兴 得 意 的 样子 。 悦 感 。 


运用 铅笔 工具 简单 地 绘制 出 眼 pr 勾 线 。 We 添加 瞳孔 的 底 色 。 
睛 的 光影 关系 。 


@: 绘制 瞳孔 的 色彩 变化 。 绘制 反光 。 (9) 绘制 高 光 。 
另 一 种 喜悦 的 眼睛 


(1) 眼睛 不 一 定 都 是 上 陷 开 的 ， 也 可 按照 草稿 绘制 出 线 稿 ， 这 一 步 最 后 在 眼睫毛 的 中 间 位 置 画 上 
以 是 闭合 上 的 。 喜 悦 的 眼睛 闭 没什么 难度 。 一 些 高 光 ， 可 以 使 男 面 更 加 生 
合 上 之 后 呈现 出 向 上 凸 起 的 绝 动 。 
线 。 这 也 是 表现 喜悦 心情 最 基 
本 的 手法 。 


| 


@ 惊 隶 时 腿 睛 的 绘制 步骤 i 


使 用 铅笔 工具 绘制 出 眼睛 的 轮 绘制 出 瞳孔 部 分 ， 但 是 瞳孔 尽 绘制 眼睛 的 细节 ， 注 意 下 眼皮 
廓 。 眼 睛 的 轮廓 可 以 尽量 放 量 要 画 小 ， 因 为 只 有 这 样 才能 要 有 一 定 的 弧度 ， 这 样 使 眼睛 


大 。 突出 人 物 内 心 的 丽 惧 感 。 更 有 张力 ， 有 助 于 表现 恐惧 的 


© © 
D Sr 


为 了 突出 惊恐 的 表情 ， 可 以 适 勾 线 。 对 眼睛 周围 的 皱纹 ， 可 (6) 添加 瞳孔 的 底 色 。 
当 加 深 眼袋 ， 并 对 眼皮 的 初 皱 以 多 勾 一 些 ， 这 样 可 以 加 强 恐 
进行 刻画 。 惧 的 效果 。 


© 必 全 \、 对 
-i 


添加 高 光 带 ， 在 表现 恐惧 时 这 绘制 高 光 点 。 (9) 绘制 反光 。 


是 常用 的 表现 手法 。 
入 NS 


绘制 恐惧 型 眼睛 的 时 候 ， 瞳 孔 人 在 恐惧 的 时 候 ， 了 瞳孔 会 收缩 be 定 
不 一 定 都 要 上 色 。 有 时 候 用 铅笔 工 ”得 很 小 。 在 画面 中 有 了 时候 也 可 以 用 he a ea 
具 绘 制 出 断断续续 的 线条 ， 来 表现 ”一 个 小 点 来 表示 眼睛 的 瞳孔 。 虽 然 ” 觉 。 如 果 瞳 孔 大 得 很 夸张 也 能 给 人 
恐惧 表情 下 眼睛 的 瞳孔 ， 会 让 情绪 ”很 简洁 ， 但 效果 还 是 不 错 的 。 一 种 害怕 的 感觉 。 
的 表现 更 加 到 位 。 


多 种 恐惧 时 的 眼睛 


Hl 


@ 哭泣 时 眼睛 的 绘制 步骤 


> RS 


E 
| aa ww 


使 用 铅笔 工具 绘制 出 眼睛 的 轮 
廓 。 注 意 ， 眼 睛 的 上 下 眼皮 均 
向 上 凸 起 ， 这 样 可 以 表现 出 难 
过 伤心 的 眼神 。 


运用 铅笔 工具 简单 地 绘制 出 眼 
睛 的 光影 关系 及 眼泪 。 


| 


@) 绘制 瞳孔 的 色彩 变化 。 


另 一 种 哭泣 时 的 眼睛 


流泪 时 ， 眼 睛 也 可 能 是 闭合 着 
的 。 绘 制 一 条 向 下 目的 弧 线 ， 
向 下 四 的 弧 线 可 以 表现 出 眼睛 
悲伤 的 情绪 。 


UD 


@ 绘制 出 暗 孔 部 分 。 


勾 线 。 注 意 眼 泪 的 线条 不 要 勾 


得 太 粗 。 这 样 会 让 线条 看 起 来 
很 死板 ， 缺 乏 真实 感 。 


AS A 


| | 


绘制 眼泪 经 过 瞳孔 时 的 色彩 变 
化 。 


(8) 


色 线 的 时 候 要 注意 眼泪 的 线条 
不 要 勾 得 太 粗 ， 有 点 断 线 也 可 
以 。 


| 


(6) 添加 瞳孔 的 底 色 。 


@ 愤怒 时 眼睛 的 绘制 步骤 


ww 
mu 


a 


使 用 铅笔 工具 绘制 出 眼睛 的 轮 
廓 。 眼 睛 整个 的 角度 为 外 高 内 
低 ， 这 样 的 角度 很 容易 表现 出 
愤怒 的 表情 。 


绘制 眼睛 的 细节 ， 这 个 时 候 因 
为 愤怒 ， 角 色 已 经 争 紧 眉头 ， 
可 以 加 深 对 内 眼角 眼袋 裙 皱 的 
刻画 。 
pie 


Oe 


(人 漫画 中 也 有 将 整个 眼睛 及 周围 
涂 黑 ， 来 表现 人 物 愤怒 的 方 
法 。 


Q) 细 化 眼睛 的 轮廓 ， 大 体 上 可 以 绘制 瞳孔 部 分 。 
用 三 角形 去 理解 整个 眼睛 的 形 


状 。 


NS 


(5) 过 有 一 些 皱纹 比较 紧密 的 添加 瞳孔 的 底 色 。 
(®) sr 可 以 加 粗 线 条 或 者 是 在 
线条 之 间 排 线 表现 立体 感 。 


SS 


(8) 绘制 高 光 点 。 (9) 绘制 高 光 带 。 


这 里 需要 将 眼睛 及 周围 看 做 一 最 后 再 将 这 个 轮廓 线 内 所 有 的 


个 整体 ， 并 绘制 出 它们 的 外 转 区 域 涂 黑 就 可 以 了 。 
轮廓 线 。 


HH 


22.2 眼睛 的 高 光 与 阴 影 
眼睛 的 高 光 和 阴影 是 表现 眼睛 结构 及 立体 感 的 重要 元 素 ， 它 们 会 因为 眼睛 形状 和 光影 的 变化 而 产生 变化 。 眼 睛 
的 高 光 和 阴影 将 会 是 画面 中 的 点 睛 之 笔 。 


@ 眼睛 高 光 与 阴 影 的 位 置 / 光 涯 


区 | 

高 光 的 位 置 完全 取决 于 光源 的 位 置 。 例 如 
上 图 ， 光 源 在 画面 的 右边 ， 那 么 高 光 点 也 应 该 
在 瞳孔 的 右边 。 这 样 才 算 是 一 致 。 


\ 
眼睛 高 光 的 位 置 并 不 是 随意 定 出 来 的 ， 这 是 根据 画面 中 光 当 光 源 在 画面 左边 的 时 候 ， 高 光 点 也 应 该 

源 的 位 置 来 确定 的 。 意 思 就 是 说 ， 高 光 的 位 置 与 整个 画面 中 光影 。” 在 瞳孔 的 左边 。 

角度 要 一 致 ， 不 然 绘制 出 来 的 高 光 会 失真 ， 反 而 会 影响 画面 的 效 


果 。 
“i Bes WR 不 单单 只 是 高 光 受制 于 
RN Sex 光源 。 画 面 中 的 阴影 也 毫 无 
SS | 疑问 受制 于 光源 的 位 置 。 
NS 随 着 光源 位 置 的 移动 ， 
眼睛 阴影 的 位 置 也 会 发 生变 


化 。 

阴影 不 仅仅 受到 光源 位 
置 的 影响 ， 同 时 也 受到 光源 
及 环境 颜色 的 影响 。 

光源 颜色 的 改变 会 直接 
影响 到 阴影 在 眼睛 中 呈现 的 
颜色 。 


oe 


式 从 正常 


通过 修改 阴影 图 层 的 图 层 


混合 模式 [正常 ”加 | 只 要 把 图 层 的 模 
属性 可 以 很 快捷 地 在 眼睛 二 二 四 改 成 阴影, 然后 再 选择 一 个 
及 其 他 地 方 绘制 阴影, 不 必 灰色 就 可 以 绘制 阴影 了 。 
再 因为 固有 色 不 同 , 而 绞 尽 一 一 
脑 计 来 考虑 阴影 部 分 该 涂 温 全 模式 | 阴影 回 
什么 颜色 。 不 透明 度 ， 100% 


HH 
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227 双眼 的 透视 
@ 双眼 的 透视 之 “一 点 透视 ”原理 


所 谓 “ 一 点 透视 " 就 是 指 所 有 的 视线 全 部 消失 在 一 点 上 ， 
就 叫 一 点 透视 , 是 最 常见 的 透视 关系 。 上 图 中 人 物 就 是 简单 的 
一 点 透视 关系 , 视线 从 画面 右 往 左 逐渐 消失 在 一 点 上 。 那么 
越 往 左 , 物体 就 应 该 越 小 。 眼睛 当然 也 不 例外 , 在 这 幅 画 面 中 
正确 的 透视 就 是 右 眼 比 左 眼 小 。 


透视 下 线 稿 图 层 


常见 的 错误 


在 实际 绘图 中 最 容易 出 现 的 错误 就 是 未 考虑 到 透视 一 般 透视 上 的 失误 ， 通常 都 是 因为 过 分 专注 于 细 
关系 而 将 双眼 画 得 一 样 大 。 节 。 绘 画 时 一 定 要 从 整体 出 发 ， 不 然 会 出 现 很 多 比例 失 
调 的 问题 。 


HS 


EEB 必 人 一 一 < i 
鼻子 与 嘴巴 的 画 法 与 细节 

自 子 、 嘴 巴 和 眼睛 一 样 ， 是 五 官 重要 的 组 成 部 分 之 一 。 不 同 的 绘制 方法 将 带 来 丰富 的 人 物 相貌 和 表情 
变化 ， 本 节 的 重点 就 是 从 结构 出 发 ， 掌 握 鼻 子 与 嘴巴 的 绘制 方法 。 


2.?2 绘制 正面 的 鼻子 
从 结构 中 去 理解 鼻梁 、 鼻 头 、 鼻 底 三 者 之 间 的 关系 。 
@ 正面 鼻子 的 结构 和 绘制 时 需要 注意 的 要 点 


A 

/i 

ek 
' 


鼻 底 VE 
正面 鼻子 的 素描 结构 图 漫画 中 正面 的 鼻子 图 
从 正面 平视 的 角度 来 看 ， 鼻 梁 是 看 不 到 的 。 一 般 在 CG 漫画 绘制 中 ， 只 绘制 出 一 边 带 状 的 鼻梁 。 鼻 底 画 得 窄 一 


点 看 起 来 会 让 人 物 更 可 爱 一 些 。 
常见 的 错误 


a i = A 
雪人 鲁 寺村 
We ra ww 
绘制 正面 鼻子 时 ， 一 定 要 把 握 


这 幅 画 是 因为 鼻子 太 靠 上 ， 鼻 这 幅 画 是 因为 鼻子 太 靠 下 ， 鼻 
子 比 例 失调 造成 的 。 鼻 子 位 置 太 高 ” 梁 过 长 ， 导 致 画面 比例 不 协调 。 好 1/4 人 中 线 ， 确 保 不 要 因为 专注 局 
会 使 鼻梁 过 短 。 部 ， 而 丢失 整体 比例 。 


HH 已 


Bi 
2 了 2 绘制 侧面 的 鼻子 


我 们 在 学 习 的 过 程 中 需要 从 多 角度 去 了 解 鼻子 的 构造 及 绘制 方法 。 
e@ 侧面 鼻子 的 结构 和 绘制 步骤 


漫画 中 侧面 的 鼻子 图 
鼻子 的 绘制 步骤 


9 


首先 用 铅笔 工具 绘制 出 人 物 面 部 。 注 “用 魔 棒 工 具 选 中 线 稿 图 层 ， 并 在 其 下 ”在 皮肤 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 。 在 

意 自 子 的 结构 ， 主 要 注意 鼻梁 、 鼻 头面 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 皮肤 的 颜 ”鼻头 的 位 置 用 水 彩 笔 工 具 绘制 出 鼻头 

和 鼻 底 的 轮廓 结构 ， 这 样 才能 让 鼻子 ” 色 ; 然后 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 绘 制 出 ” 粉 嫩 的 颜色 ， 让 鼻子 更 有 立体 感 。 给 

看 起 来 比较 有 立体 感 。 鼻 底 和 鼻梁 的 阴影 ， 表 现 其 立体 感 。 ”眼睛 添上 颜色 ， 画 出 阴影 。 最 后 画 出 
鼻 底 可 以 画 窗 点 ， 这 样 人 物 更 好 看 。 高 光 点 。 
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2 了 2 了 ”如何 画 出 小 巧 的 蜡 子 
小 巧 的 鼻子 适合 女性 角色 ， 尤 其 是 少女 和 莫 莉 角色 。 小 巧 的 算 子 给 人 的 感觉 精致 可 爱 ， 与 少女 的 气质 十 分 符 
合 ， 所 以 常常 可 以 看 到 女性 角色 鼻子 的 线条 并 不 复杂 。 


@ 小 巧 鼻子 的 位 置 和 绘制 步骤 


MN 占 博 Hi 人 AR NE 
MM ANH ; | | | 人 KAN 
A TT 
横向 中 心 线 NS 
a | | \ 


通常 情况 下 ， 鼻 子 的 位 置 在 横向 中 心 线 
到 下 巴 的 1/2 处 ， 也 就 是 整个 面部 的 1/4 处 。 


一 般 鼻 线 的 位 置 标注 的 是 鼻尖 而 不 是 鼻 
底 。 也 就 是 说 ， 如 果 是 绘制 小 巧 鼻子 ， 那 么 
面部 的 1/4 处 位 置 就 是 鼻子 轮廓 线 的 位 置 。 


\ J 1 

久 

Ne 奖 py 

\ ~ 人 

\ 1 \ ~ | | 
找到 面部 1/4 处 位 置 后 ， 只 需 2) 按照 草稿 绘制 出 线 稿 。 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 皮肤 的 
要 绘制 一 小 笔 就 可 以 表现 出 小 底 色 就 可 以 了 。 


巧 鼻子 ， 但 这 一 笔 又 不 是 随便 
画 的 。 一 般 顺 着 人 中 线 的 走向 
绘制 。 


4 : 


SS 
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选择 水 彩 笔 刷 ， 绘 制 出 鼻头 的 颜色 。 主 要 以 粉红 色 (9) 再 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 鼻尖 上 的 高 光 点 。 
为 主 。 


HH 日 


.27 挺拔 鼻子 的 画 法 


男性 角色 的 鼻子 一 般 比 较 挺拔 ， 轮 廓 突出 。 绘 制 挺拔 的 鼻子 时 不 仅 要 注意 鼻子 的 位 置 ， 还 要 注意 鼻子 在 整个 面 
部 中 的 比例 和 结构 。 


e@ 挺拔 自 子 的 绘制 步 又 i 


绘制 挺拔 鼻子 最 关键 的 在 于 要 刻画 出 鼻 
梁 ， 在 这 个 阶段 常会 出 现 鼻梁 长 了 或 短 了 的 情 
况 。 因 此 在 画 挺拔 鼻子 的 时 候 ， 应 当 严格 按照 
步 又， 先 绘制 十 字 辅 助 线 ， 以 确保 面部 五 官 结 
构 比 例 的 准确 性 。 


尤其 需要 注意 的 是 ， 越 是 画 风 写 实 的 作 
品 ， 结 构 就 越 不 能 出 错 ， 不 然 画面 会 出 现 明显 
的 错误 。 


确定 好 鼻子 的 位 置 之 后 ， 按 昭 © 完成 线 稿 之 后 ， 新 建 一 个 图 层 ~ 


草稿 绘制 出 线 稿 。 自 底 的 阴影 并 放置 于 线 稿 图 层 的 下 方 ， 给 ea 

可 以 加 深 ， 这样 可 以 更 加 突出 制 出 面部 皮肤 的 底 色 。 层 天 审 乓 天 时 殉 遇 因 环 ， 攻 

人 物 五 官 的 立体 感 。 其 更 有 立体 感 ， 最 后 再 稍 加 一 
些 色彩 变化 即 可 完工 。 
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22 了 了 简化 或 省 略 鼻 子 


在 漫画 绘制 中 会 出 现 鼻子 被 简化 的 情况 ， 而 Q 版 角色 一 般 都 直接 省 略 鼻子 。 
@ 鼻子 被 省 略 的 情况 


正常 情况 下 人 物 面部 强 光照 射 下 人 物 面部 

CG 漫 画 中 人 物 的 轮廓 线 可 以 因为 某 些 原因 ， 做 出 简化 甚至 省 略 。 例 如 上 图 中 ， 人 物 在 强烈 光源 的 照射 下 ， 轮 
廊 线 变 得 十 分 模糊 。 右 上 图 是 在 原作 品 的 基础 上 ， 新 建 了 一 个 光源 图 层 ， 光 源 图 层 的 色彩 遮盖 了 原作 品 中 的 轮廓 线 
和 底 色 ， 鼻 子 也 因此 显得 十 分 模糊 。 


正常 情况 下 人 物 面部 Q 版 风格 人 物 面部 
Q 版 漫画 为 了 使 信物 更 加 简化 和 可 爱 ， 舍 弃 了 很 多 轮廓 明显 的 部 位 。 漫 画 中 常常 会 因为 剧情 需要 ， 角 色 会 做 出 
Q 版 人 物 的 造型 和 表情 。 例 如 上 图 中 ， 将 原本 正常 状态 下 的 角色 转换 成 Q 版 人 物 就 舍弃 鼻子 等 部 分 。 


在 SAI 中 ; 画 出 强 光 或 者 光线 照射 的 效果 并 
不 难 。 只 需要 把 图 层 的 模式 由 正常 改变 成 
混合 模式 发 光 模式 , 就 可 以 简单 地 绘制 出 光 感 效果 


不 透明 度 过 


混合 模式 | 发 光 国 
不 透明 度 区 | 


SO 


2 


一 


2 
2.25 嘴巴 的 构造 


很 多 漫画 作品 中 ， 嘴 巴 一 直 都 是 处 于 被 简化 的 部 位 ， 在 鼻子 和 下 巴 之 间 画 出 一 条 线 就 是 嘴巴 了 ， 但 嘴巴 同样 有 
着 复杂 的 构造 。 一 条 缝 的 表现 方法 只 是 嘴巴 闭合 时 的 样子 ， 嘴 巴 也 有 张 开 的 时 候 。 


@ 嘴巴 的 不 同 画 法 


写实 风格 的 嘴巴 简化 的 嘴巴 
画 出 嘴唇 的 辊 廊 ， 哗 巴 的 存在 感 提高 了 。 即 便 是 嘴 通常 情况 下 ， 嘴 唇 的 表现 被 省 略 了 。 
巴 本 身 很 小 ， 但 立体 感 的 轮廓 也 是 非常 引 人 注 意 的 。 


上 嘴唇 人 中 


上 下 嘴唇 的 厚度 
大 致 相同 


左右 对 称 


下 嘴唇 


上 色 时 ， 上 嘴 皮 可 以 画 得 窄 一 些 ， 这 样 的 嘴唇 


和 可 有 一 此 和 
嘴角 会 更 加 可 爱 一 些 ， 适 合 女性 角色 。 


嘴巴 的 色彩 效果 


嘴唇 的 颜色 有 一 种 半 透 明 感 嘴 皮 的 纹理 


Sl 


227 不 同 的 嘴巴 


嘴巴 有 着 很 多 种 造型 ， 能 使 人 物 的 表情 更 加 丰富 。 下 面 来 学 习 不 同形 状 嘴巴 的 男 法 。 
@ 开心 笑 的 嘴巴 


开心 笑 的 嘴巴 


© 


先 用 铅笔 工具 打 草稿 ， 绘 制 嘴巴 的 基 ”在 草稿 的 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 按 昭 
本 造型 和 光影 关系 。 草稿 的 线条 ， 绘 制 出 嘴巴 的 线 稿 。 


用 广 棒 工具 选中 线 稿 图 层 中 嘴巴 的 内 
部 区 域 ， 并 在 线 稿 图 层 下 新 建 一 个 图 
层 ， 填 充 嘴巴 的 底 色 。 
在 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 
将 图 层 的 属性 改变 成 阴影 ， 然 
后 绘制 出 口腔 内 的 阴影 部 分 。 
这 里 需要 注意 的 是 牙齿 和 舌头 
是 有 一 定 距离 的 ， 所 以 在 绘制 口腔 
内 舌头 深 处 阴影 部 分 时 ， 牙 齿 不 能 
被 画 上 阴影 ， 这 样 会 使 嘴巴 内 部 失 
去 原 有 的 立体 感 。 


So 


画 好 嘴巴 的 阴影 后 4 使 用 

G) 水 彩 笔 工具 ， 将 嘴巴 的 上 
下 嘴唇 表现 出 来 。 需 要 注 
意 的 是 ， 颜 色 不 可 以 太 
深 ， 也 不 可 以 太 艳 丽 。 


Ky 
@ 须 觅 笑 的 嘴巴 
须 觅 笑 的 嘴巴 
AN 站 /f \ \ 
/ 
4 SS 本 
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Me Ea 
@O~— © ® 
先 用 铅笔 工具 绘制 草稿 ， 绘 制 嘴巴 的 。 在 草稿 的 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 按 照 。” 用 魔 棒 工具 选择 线 稿 图 层 ， 并 在 下 面 
基本 造型 和 光影 关系 。 草稿 的 线条 ， 绘 制 出 嘴巴 的 线 稿 。 嘴 新建 一 个 图 层 ， 绘 制皮 肤 的 底 色 。 
巴 因 为 是 闭合 着 的 ， 所 以 嘴唇 之 间 的 
线条 不 可 以 太 粗 。 


在 底 色 图 层 上 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 并 ”用 水 彩 笔 工具 画 出 下 嘴唇 的 颜色 。 上 ”最 后 在 下 嘴唇 的 右 侧 画 上 一 段 高 光 


绘制 出 嘴唇 下 方 的 阴影 。 嘴唇 略微 稍 带 一 点 颜色 就 可 以 了 。 不 ” 带 ， 这 个 嘴巴 的 造型 就 算 完成 了 。 
要 把 上 嘴唇 画 得 太 宽 。 | 


\ 


ed | 
| 
p> 


混合 模式 [由 

不 透明 度 、 

| 没有 色彩 变化 的 线条 
门 保护 不透明 大 


口 圾 贴图 层 蓉 板 
CO) 指定 选 职 来 源 | 
让 线条 也 能 染 上 颜色 这 很 简单 。 首 先 
找到 线 稿 图 层 ， 在 线 稿 图 层 的 图 层 属 性 中 
选中 “保护 不 透明 度 ”。 这 样 ， 只 有 线条 
上 能 画 上 颜色 ， 不 用 担心 画 出 边 了 。 
之 后 只 需要 用 水 彩 笔 工具 ， 慢 慢 地 画 有 色彩 变化 的 线条 
出 渐变 就 可 以 了 。 


| NS a 
[se 上 
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@ 愤怒 时 的 嘴巴 


铅笔 ”路 枪 “ 笔 本 区 
A KX YA 

马克 笔 橡皮 擦 选择 笔 选区 按 
OO BB : 


油漆 帽 2 值 笔 和 纸 笔 铅笔 30 
"I" 


先 用 铅笔 工具 打 草 稿 ， 绘 制 基本 造型 ” 在 草稿 的 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 按 照 ” 用 魔 棒 工具 选择 线 稿 图 层 ， 并 在 下 面 
和 光影 关系 。 草稿 的 线条 ， 绘 制 出 嘴巴 的 线 稿 。 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制皮 肤 的 底 色 。 


为 了 更 加 深入 刻画 人 在 愤怒 时 咬牙 切 齿 的 
大 -之 
SS yg 


| 
/4 表情 ， 随 意 在 嘴角 边 上 画 出 一 些 排 线 ， 这 样 可 
Bs % 以 表现 嘴角 肌肉 的 紧张 程度 ， 从 而 提升 愤怒 的 


6 
感觉 。 


嘴角 上 的 排 线 ， 也 可 以 是 战斗 时 留 下 的 血迹 ， 这 样 会 使 表情 更 加 生动 。 
“和 - 多 
wr 


@ ©® © 


在 底 色 图 层 上 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 并 用 水 彩 笔 工 具 画 出 下 嘴唇 的 颜色 。 上 ”最 后 在 下 嘴唇 的 右 侧 画 上 高 光 ， 这 个 
绘制 出 嘴唇 下 方 的 阴影 。 嘴唇 略微 带 一 点 颜色 就 可 以 了 。 嘴巴 的 造型 就 算 完成 了 。 


有 时 候 为 了 加 强 嘴巴 的 立体 感 ， 可 以 选 
择 画 出 上 嘴唇 人 中 处 的 阴影 


SH 


人 经 
@ 吃惊 时 的 嘴巴 


吃惊 时 的 嘴巴 主要 使 用 的 笔 刷 和 工具 


在 草稿 的 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 绘制 ” 用 魔 棒 工具 选中 线 稿 图 层 中 嘴巴 内 部 
出 嘴巴 的 线 稿 。 的 区 域 。 在 线 稿 图 层 下 新 建 一 个 图 
层 ， 填 充 嘴巴 的 底 色 。 


在 底 色 图 层 上 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 并 绘 ”用 水 彩 笔 工 具 画 出 下 嘴唇 的 颜色 。 上 ”最 后 在 下 嘴唇 的 右 侧 画 上 一 段 高 光 


制 出 鼻子 的 阴影 和 嘴唇 下 方 的 阴影 。 嘴唇 略微 稍 带 一 点 颜色 就 可 以 了 。 带 ， 这 个 嘴巴 的 造型 就 完成 了 。 
正确 的 嘴巴 内 部 阴影 示意 图 将 牙齿 覆盖 在 阴影 图 层 下 将 整个 舌头 画 上 阴影 


将 牙齿 覆盖 在 阴影 图 层 下 ， 破 坏 了 嘴巴 内 部 的 空间 关系 ， 而 将 整个 舌头 画 上 阴影 是 忽视 了 嘴巴 内 部 结构 ， 这 两 
种 做 法 都 是 不 符合 结构 要 求 的 。 


2 了 4 如 何 画 出 晶莹 剔透 的 嘴巴 


晶莹 史 透 的 嘴巴 将 会 使 人 物 面部 更 有 质感 和 立体 感 。 要 画 出 晶莹 剔透 的 嘴巴 ， 需 要 把 握 好 颜色 的 使 用 。 
@ 晶莹 吻 透 嘴巴 的 画 法 


晶莹 剔透 的 嘴巴 要 画 出 嘴唇 的 质感 并 不 是 一 味 地 加 深 颜色 ， 同 样 更 不 可 能 是 直接 平 涂 
之 后 加 上 高 光 就 结束 了 。 


9 G) G) 


首先 用 铅笔 工具 画 出 嘴巴 的 形状 与 光 根据 草稿 图 层 绘制 出 线 稿 图 层 。 嘴 巴 。 用 魔 棒 工具 选中 牙齿 以 外 的 部 位 ， 然 
影 关 系 。 两 边 的 嘴角 处 可 以 适当 加 黑 ， 以 突出 ”后 用 水 彩 笔 工具 绘制 出 上 下 嘴唇 的 颜 
嘴巴 的 质感 。 色 。 


Cs 机 
高 光 带 的 嘴唇 高 光 点 的 嘴唇 
最 后 关键 是 在 于 如 何 使 用 高 光 ， 以 上 两 个 方法 都 可 以 刻画 出 晶莹 剔透 的 嘴巴 。 需 要 注意 的 是 ， 这 个 时 候 嘴唇 的 
颜色 已 经 很 鲜艳 了 ， 千 万 不 可 以 再 往 上 县 加 颜色 了 ， 最 多 再 让 嘴巴 的 轮廓 线 有 点 色彩 变化 就 可 以 了 。 


Sb 


头发 的 表现 


(2 


€ of 


头发 绘制 是 人 物 头 部 绘制 中 非常 关键 、 同 时 也 是 难度 很 大 的 一 环 ， 它 直接 影响 到 人 物 角 色 的 气质 与 性 
格 塑 造 。 本 节 将 着 重 讲解 各 种 发 型 的 绘制 步 又。 


也 7 人 物 需要 什么 样 的 发 型 


人 物 会 因为 性 格 、 职 业 及 年 龄 的 不 同 ， 使 他 们 的 发 型 也 各 不 相同 。 本 小 节 将 讲解 同一 个 角色 因为 不 同 发 型 带 来 


的 不 同 效果 。 
@ 成 熟 的 盘 发 
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首先 使 用 铅笔 工具 绘制 出 人 物 头 部 的 基本 草图 ， 主 要 将 人 
物 发 型 的 特征 绘制 出 来 。 


盘 发 是 成 熟女 性 常用 的 发 型 之 一 。 现 实生 活 中 的 职 
业 女 性 通常 会 梳理 盘 发 。 绘 制 盘 发 时 要 注意 发 夭 的 位 置 
不 能 太 低 ， 不 然 看 起 来 发 型 会 很 怪异 。 


2 Py E ZW 
马 殉 笔 橡皮 擦 选择 笔 选区 控 
全 洲 浴 
全 2 值 笔 和 纸 笔 铅笔 30 
yy 2 4 7 


人 * 


将 要 使 用 的 工具 


® 
在 草稿 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 根 据 草 稿 图 层 的 线条 ， 使 用 
画笔 工具 描绘 出 人 物 面部 的 线 稿 图 层 。 绘 制 头发 的 时 候 要 
注意 刻画 头发 发 丝 的 质感 。 


5S7 


线 稿 绘制 好 之 后 可 以 用 魔 棒 工 具 选 择 
头发 等 部 位 ， 并 用 油漆 桶 工具 进行 上 
色 。 使 用 魔法 棒 可 以 减少 修改 颜色 出 
界 的 问题 ， 建 议 每 一 个 部 位 都 建立 一 
个 独立 的 图 层 进行 绘制 。 


最 后 ， 在 头发 受 光 的 区 域 ， 按 照 头 间 
的 走向 绘制 出 头发 表面 的 高 光 带 。 


三 日 


上 好 底 色 之 后 ， 再 次 用 魔 棒 工 具 选 中 
线 稿 中 的 头发 部 位 ， 并 新 建 一 个 阴影 
图 层 ， 绘 制 出 人 物 面部 的 光影 关系 。 


在 绘制 这 些 色彩 变化 时 ， 可 以 新 建 一 
个 新 的 图 层 ， 在 新 图 层 中 进行 绘制 ， 这 种 
方法 便于 后 面 遇 到 问题 时 进行 修改 。 


在 绘制 过 程 中 ， 可 以 通过 加 深 
部 分 线条 的 粗细 对 比 ， 来 达到 一 种 
立体 感 的 表现 。 

需要 注意 的 是 ， 在 加 强 线条 立 
体感 的 时 候 ， 不 是 每 一 根 线条 都 需 
要 把 它 变 得 很 粗 ， 或 者 是 把 线条 变 
得 很 黑 。 

关键 在 于 加 强 线条 之 间 的 对 比 
关系 ， 可 以 提升 画面 的 层次 。 

在 加 工 线条 的 时 候 一 定 要 把 握 
好 近 实 远 虚 的 透视 规律 。 


我 们 可 以 使 用 水 彩 笔 在 头发 的 受 光 部 
位 及 耳 发 未 端 和 盘 发 的 前 端 增添 一 些 
色彩 变化 。 


0 
wy 


ad rs 


字 漆 桶 \2 值 笔 和 纸 和 铀 笔 30 
\ ”| 


运用 铅笔 工具 ， 用 流畅 的 长 线条 绘制 出 人 物 的 发 型 草图 ， 与 上 一 个 例子 一 样 ， 在 其 草稿 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 使 用 
注意 线条 的 走向 。 画笔 工具 绘制 清晰 准确 的 线 稿 。 


与 


在 绘制 过 程 中 ， 可 以 通过 加 深部 分 线条 的 粗细 对 比 ， 来 达到 一 种 立体 感 的 表现 。 
对 线条 进行 深入 刻画 ， 对 部 分 线条 进行 粗细 调整 ， 这 样 给 人 感觉 画面 效果 立体 而 又 富有 变化 。 


线 稿 绘制 好 之 后 ， 可 以 用 魔 棒 工 具 选 择 头 发 等 部 位 ， 并 用 。 上 好 底 色 之 后 ， 再 次 用 魔 棒 工具 选中 线 稿 中 的 头发 部 位 ， 
油漆 桶 工具 进行 填充 上 色 。 使 用 魔 棒 工具 可 以 避免 颜色 出 。 并 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 用 较 深 的 颜色 绘制 出 人 物 面部 的 光 
界 。 建 议 每 一 个 部 位 都 建立 一 个 独立 的 图 层 进行 绘制 。 影 关系 。 


根据 实际 情况 运用 水 彩 笔 工具 给 头发 添加 色彩 , 丰富 效果 。 最 后 ， 用 亮色 给 头发 添加 高 光 。 


绘制 高 光 的 时 候 不 仅仅 要 考虑 到 头 部 的 
结构 ， 同 时 也 要 考虑 到 各 种 发 型 的 差异 。 发 
型 不 同 受 光 面 也 就 不 同 ， 画 面 中 的 表现 也 差 
距 甚 远 。 


同样 头发 的 高 光 还 受 头发 颜色 及 头发 质 
感 的 影响 。 


巨 口 


@ 运动 型 的 单 马尾 


0 值 笔 和 纸 笔 外 笔 30 
2 六 


. 


单 马尾 将 要 使 用 的 工具 
单 马尾 的 发 型 ， 属 于 活泼 好 动 、 天 生 富 有 强力 运动 细胞 的 人 ， 是 外 向 开朗 的 角色 经 常 配 置 的 发 型 。 


单 马尾 属于 束 发 的 一 种 ， 刻 画 的 时 候 要 注意 束 发 的 位 置 不 同 而 使 头发 走向 不 一 致 。 


同样 的 一 个 人 物 ， 通 过 设 定 不 同 的 性 格 ， 就 可 以 更 换 出 多 种 发 型 。 


用 铅笔 工具 绘制 草图 ， 注 意 发 束 的 位 置 。 新 建 图 层 ， 用 画笔 工具 ， 依 照 草 稿 图 层 ， 勾 勒 出 人 物 发 型 
的 线 稿 。 


[a] 


对 于 直 发 的 人 来 说 ， 
扎 马 尾 辫 后 , 头发 会 垂直 
下 落 , 但 要 根据 人 物 头 部 
所 处 的 角度 设 定 。 

首先 在 绘制 发 型 的 
时 候 , 要 符合 重力 学 原 
理 。 

中 间 图 中 的 发 型 的 表 
现 方法 本 来 没有 错误 , 只 
是 没有 注意 人 物 头 部 的 角 
度 , 这 样 会 给 人 一 种 发 型 
怪异 的 感觉 。 

右 侧 图 中 的 发 型 则 完 
全 违背 自然 科学 原理 , 头 
发 在 无 作用 力 的 前 提 下 是 
不 会 先 起 来 的 。 


线 稿 绘制 好 之 后 ， 可 以 用 魔 棒 工具 选择 头发 等 部 位 进行 上 上 好 底 色 之 后 ， 再 次 用 魔 棒 工具 选中 线 稿 中 的 头发 部 位 ， 
色 。 使 用 魔 棒 工 具 可 以 减少 修改 颜色 出 界 的 问题 。 建 议 每 ” 并 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 绘 制 出 人 物 面部 的 光影 关系 。 


一 个 部 位 都 建立 一 个 独立 的 图 层 进行 绘制 。 


我 们 可 以 在 头发 的 受 光 部 位 及 马尾 的 末端 添加 一 些 色 彩 ” 最 后 ， 在 头发 受 光 的 区 域 ， 按 照 头 部 的 走向 绘制 出 头发 表 
变化 。 面 的 高 光 带 。 
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@ 可 爱 的 双 马 尾 


D 
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傅 \2 值 笔 和 纸 笔 铅笔 30 
2 W 久 


下 
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首先 使 用 铅笔 工具 绘制 出 人 物 面部 的 基本 草图 ， 主 要 将 人 
物 发 型 的 特征 绘制 出 来 。 
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双 马 尾 

和 单 马尾 一 样 ， 双 马尾 同样 都 
属于 马尾 状 ， 可 表现 出 来 的 人 物性 
格 和 状态 完全 是 两 码 事 。 

之 前 已 经 讲 过 了 ， 单 马尾 是 运 
动 者 的 象征 ， 但 双 马 尾 在 某 种 意义 
上 讲 和 运动 没有 太 多 的 联系 。 

双 马 尾 更 多 地 是 表现 人 物 的 活 
泌 开 朗 、 天 真 可 爱 。 

该 发 型 尤其 适合 小 萝 莉 和 少女 
使 用 。 


了 A) 
+QNDs 


将 要 使 用 的 工具 


在 草稿 图 层 上 新 建 一 个 图 层 。 根 据 草稿 图 层 的 线条 ， 用 画 
笔 工 具 描绘 出 人 物 面部 的 线 稿 。 绘 制 头发 的 时 候 要 注意 刻 
画 头发 发 丝 的 走向 。 


已 习 


绘制 双 马 尾 的 时 候 ， 还 需要 注意 两 条 辫 
子 的 位 置 是 否 在 一 条 线 上 。 


在 绘制 过 程 中 ， 可 以 通过 加 深部 分 线条 
的 粗细 对 比 ， 来 达到 一 种 立体 感 的 表现 。 


额 前 刘海 的 绘制 也 体现 出 人 物 活泼 俏皮 
的 性 格 。 


用 同样 的 方法 为 人 物 头发 绘制 底 色 。 上 好 底 色 之 后 ， 再 次 用 魔 棒 工具 选中 线 稿 中 的 头发 部 位 ， 
并 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 绘 制 出 人 物 面 部 的 光影 关系 。 


头发 的 颜色 不 是 一 成 不 变 的 ， 我 们 可 以 在 头发 的 受 光 部 位 最 后 ， 在 头发 受 光 的 区 域 ， 按 照 头 部 的 走向 绘制 出 头发 表 
及 耳 发 未 端 和 肩 发 的 前 端 增添 一 些 色彩 变化 。 面 的 高 光 带 。 


BH 


27z2 从 一 根 头 发 开始 
绘制 头发 不 仅仅 是 绘制 头发 的 样式 ， 更 重要 的 是 表现 头发 的 质感 和 细节 。 把 握 好 这 些 绘制 要 领 至 关 重 要 。 
@ 标 选 长 发 的 表现 


长 发 翩翩 的 精灵 
/一 上 
= 上 /AN 
SN 上 \ 
NS / \ 
Wal 
MS Nhs a 风向 
jf 二 
{ > 
ea 头发 飘动 
\ \ \ 的 方向 
i\ WN ss es 
NN 一 
NA NS sw 
SS 
| NN \ 
| J LA 到 
| | 本 
( | NA ~ 
NN | 
-SCAN | ea -| 
N \ | WN \ be 人 
NI NS < 


S| NN | 
绘制 草图 的 时 候 要 注意 ， 头 发 飘动 的 方向 应 该 和 风 
向 是 一 致 的 。 也 就 是 说 小 到 每 一 根 发 丝 ， 都 应 有 一 
致 的 方向 。 


(WM 


By 天 


我 们 通过 对 这 幅 作品 
的 分 析 和 练习 ， 来 学 习 如 
何 绘制 头发 及 头发 中 的 细 
节 。 

画 中 的 人 物 长 发 飘 
标 ， 头 发 随 风 摆动 。 

绘制 时 ， 要 把 握 好 整 
个 发 型 的 风向 性 ， 以 及 头 
发 标 动 起 来 时 ， 发 丝 的 弧 
度 。 

本 小 节 将 着 重 从 结构 
上 来 认识 这 幅 作品 ， 并 学 
习 它 的 绘画 技巧 。 


© 头发 的 走向 


确定 好 飘动 的 方向 后 ， 就 开始 确定 头发 的 走向 。 头 发 是 十 
分 柔软 的 ， 在 绘制 动态 的 走向 时 ， 注 意 多 用 弧 线 。 


确定 好 走向 之 
后 ， 就 可 以 用 铅 
笔 工具 继续 起 草 
整个 发 型 中 的 细 
| 节 部 位 了 o 

/“ ”一定 要 注意 线条 
> 的 圆滑 度 ， 太 直 
的 线条 看 上 去 太 
死板 ， 不 生动 。 


GES 


这 里 我 们 着 重 讲解 人 物 头发 的 绘制 步骤 
和 方法 。 至 于 眼睛 等 五 官 的 绘制 步骤 这 里 不 
再 做 其 他 的 说 明 。 对 于 五 官 的 绘制 还 不 太 了 
解 的 读者 ， 可 以 参考 本 章 2、3 节 的 内 容 。 


绘制 好 发 型 的 细节 
后 ,添加 上 人 物 的 五 
官 ， 就 可 以 进行 线 稿 
的 绘制 工作 了 。 
绘制 线 稿 的 时 候 一 定 
要 新 建 一 个 图 层 ! 


草图 细节 的 完善 过 和 


绘制 线 稿 时 一 定 要 注意 头发 末端 由 
的 分 又 ， 以 及 头发 弯曲 时 的 纹理 。 

在 线 稿 阶段 时 一 定 要 细心 。 运 用 
之 前 所 讲解 的 要 领 ， 完 善 线 稿 的 细节 
部 分 ， 这 样 画 面 的 质量 才能 提升 。 


经 过 一 段 时 间 的 练习 之 后 , 大 家 会 发 asax [Ex 四 
现 用 黑色 起 草 的 草图 颜色 太 深 , 宕 易 9 I 于 a 生生 
影响 到 线 稿 的 绘制 , 但 是 调 低 透明 度 口 w 衣 ee 
又 看 不 清 一 些 细节 部 分 了 。 而 其 他 颜 站 Eee 
色 比较 鲜艳 , 在 绘制 草图 时 不 容易 把 
握 好 画面 。 很 让 人 苦恼 
」 这 里 有 一 个 简单 的 方法 可 以 把 用 黑色 
起 草 的 草图 的 线条 变 成 其 他 比较 浅 或 元 
者 鲜亮 的 颜色 , 并 且 十 分 简单 。 


ee 

这 个 方法 在 之 前 我 们 也 用 过 ， 就 是 勾 选 
图 层 属性 中 的 “保护 不 透明 度 " 选项。 
这 样 就 可 以 用 笔 工具 轻松 地 改变 草 


已 已 


(2 
By 一 


2z.? 头发 的 高 光 和 阴影 的 表现 法 则 
一 个 完整 的 发 型 不 单单 需要 有 好 看 的 造型 及 细腻 的 线条 ， 同 时 头发 丰富 的 色彩 变化 是 CG 漫 画 人 物 绘制 中 最 精 
彩 的 部 分 。 而 这 些 最 精彩 的 部 分 包括 了 头发 的 固有 色 、 环 境 色 ， 以 及 光源 色 。 本 小 节 将 重点 学 习 这 些 内 容 。 
@ 票选 长 发 的 绘制 步骤 
上 一 小 节 中 ， 我 们 只 是 绘制 好 了 
人 物 发 型 的 线 稿 。 接 下 来 继续 来 完成 
这 幅 作品 。 


Ab 线 稿 图 层 之 下 。 最 好 的 方法 是 
新 建 一 个 文件 夹 ， 将 所 有 的 色 


AR 
一 彩 图 层 都 装 进 这 个 文件 中 。 


) 


长 发 翩翩 的 精灵 


CC) 用 魔 棒 工 具 选 中 线 稿 
图 层 头 发 的 部 位 。 


可 以 用 油漆 桶 工具 在 色彩 图 层 上 直接 填充 选区 内 的 色彩 ， 这 个 时 候 继续 保留 魔法 棒 的 选区 。 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 
这 样 效率 高 ， 不 过 还 得 认真 检查 还 有 没有 没 填充 上 的 小 缝 。 的 属性 改变 成 阴影 属性 。 放 置 在 颜色 图 层 或 文件 夹 之 上 。 


隙 。 然后 开始 进行 头发 阴影 部 分 的 绘制 。 注 意 颜 色 不 用 太 深 。 
(9S) 用 水 彩 笔 工 具 绘 制 受 光 部 分 的 (6) 此 时 需要 新 建 一 个 图 层 继 续 提 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 绘 制 头发 
颜色 。 亮 。 的 强 光 部 。 
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(8) 选中 线 稿 图 层 ， 勾 选 “ 保 

护 不 透明 度 “ 选 项 。 根 据 
头发 受 光 的 位 置 绘制 出 轮 
廓 线条 的 颜色 变化 。 
这 样 做 只 是 为 了 让 人 物 的 
轮廓 能 与 整个 画面 的 色彩 
关系 融 为 一 体 ， 避 免 线 条 
的 颜色 太 死 板 ， 影 响 了 男 
面 的 色彩 效果 。 
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线条 颜色 变化 后 的 效果 (9) 最 后 根据 光源 的 位 置 ， 绘 制 出 头发 的 高 光 带 ， 这 个 上 色 
过 程 就 完成 了 。 


需要 注意 的 色彩 关系 


) 3 
AN\\ 
画面 中 , 头发 的 受 光 部 分 和 
阴影 部 分 颜色 的 色调 很 大 程度 
上 取决 于 头发 的 固有 颜色 。 
例如 : 在 黄色 头发 的 情况 

下 , 阴影 部 分 只 是 一 般 的 褐色 ， 
颜色 并 不 深 。 而 受 光 的 颜色 呈现 
出 橘红 甚至 红色 的 效果 。 


而 这 个 时 候 如 果 把 头发 的 
颜色 换 成 了 蓝 色 ， 那 么 色彩 效 
果 又 是 另外 一 种 样子 。 大 多 数 
情况 下 光源 的 颜色 为 暖 黄 色 。 
因此 光源 作用 在 蓝 色 的 头发 
上 ， 受 光 部 分 呈现 出 的 是 带 有 
蓝 色 头发 的 色彩 效果 绿色 的 色彩 变化 ， 而 阴影 部 位 
则 是 冷色 系 中 的 深蓝 色 。 


[sl 


Aan 
| < 二 


水 晶 附 近 人 物 的 色彩 效果 


夕阳 下 人 物 的 色彩 效果 


在 绘制 强烈 的 光源 效果 时 , 发 光 图 


层 的 位 置 也 十 分 重要 。 
为 了 很 好 地 表现 画面 , 不 让 线条 的 颜色 影响 光源 颜色 的 绘制 , 我 们 
可 以 把 光源 颜色 的 图 层 放 置 在 线 稿 


图 层 之 上 , 这 样 线 稿 图 层 的 线 


DO 


ha Wer 


除了 头发 的 固有 颜色 ， 影 
响 头 发 颜色 变化 的 因素 还 有 其 
他 几 种 。 

同一 个 人 物 因为 所 处 环境 
的 不 同 其 颜色 的 变化 也 是 不 一 
样 ， 甚 至 色调 也 是 不 一 样 的 。 

例如 ， 本 页 的 两 幅 图 ， 图 
中 的 人 物 都 是 一 样 的 ， 但 是 她 
们 所 处 的 环境 则 大 不 相同 。 一 
个 是 在 类 似 于 水 晶 或 者 冰山 附 
近 ; 而 左下 图 中 的 人 物 则 是 处 
在 暖色 调 的 夕阳 之 下 。 

首先 ， 我 们 来 看 水 晶 附 
近 的 人 物 。 因 为 整个 背景 的 水 
晶 都 是 以 蓝 色 等 冷色 系 色调 为 
主 的 环境 ， 所 以 人 物 的 头发 在 
接受 到 来 自 这 些 水 晶 的 反光 之 
后 ， 头 发 颜色 的 色调 呈现 出 蓝 
色 的 色调 。 而 整个 头发 色彩 也 
以 冷色 系 为 主 。 

然后 ， 我 们 再 来 看 左下 
图 。 

左下 图 中 的 人 物 处 在 夕阳 
照射 的 环境 之 下 。 夕 阳 大 家 应 
该 都 不 陌生 ， 夕 阳 的 色彩 属于 
暖色 。 

因此 头发 在 整体 颜色 上 完 
全 倾向 于 暖色 系 。 

同时 为 了 表现 出 光源 的 强 
烈 ， 头 发 大 部 分 的 位 置 都 是 属 
于 受 光 的 部 分 。 

在 光源 的 作用 下 ， 原 本 是 
深 褐色 的 头发 呈现 出 了 一 种 以 
橘红 色 为 主 的 色彩 关系 。 


条 也 会 受到 发 光 图 层 的 影响 , 从 而 


能 更 好 地 使 画面 色彩 一 体 化 。 ” 图 厂 ”|| 战 区 
口 正常 


| 
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2778 常见 的 错误 解析 


本 小 节 的 内 容 主 要 介绍 如 何 纠正 发 型 绘制 中 经 常 遇 到 的 错误 。 


@ 修改 发 型 在 结构 上 的 错误 

这 幅 作 品 所 遇 到 的 问题 有 很 
多 ， 这 里 我 们 将 从 结构 和 色彩 两 个 
方面 来 修改 这 幅 作 品 。 

首先 我 们 找 出 人 物 在 结构 上 的 
问题 。 主 要 是 头发 太 多 太 厚 ， 与 整 
个 人 物 面部 的 比例 不 太 协 调 。 

头发 太 厚 使 整个 头发 不 能 很 好 
地 与 面部 成 为 一 体 ， 看 起 来 像 是 一 
头 假发 。 

绘制 头发 的 时 候 一 定 要 注意 ， 
即便 是 再 蓬松 的 头发 整个 头发 的 厚 
度 也 不 会 太 大 。 


首先 要 在 原 图 的 基础 上 重新 确立 头 部 ”根据 头 部 的 大 小 绘制 出 头发 的 厚度 关 ”隐藏 原来 的 作品 ， 完 善 新 草图 。 


的 大 小 。 


SS \ 
NN 
根据 草图 进行 色 线 。 完善 线 稿 的 线条 变化 。 
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Nd Wor 


@ 修改 发 型 在 色彩 上 的 错误 


在 这 幅 作 品 中 ， 还 有 一 个 问题 就 是 画面 
色彩 单调 ， 且 头发 阴影 部 分 不 符合 实际 。 
有 时 候 ， 头 发 的 阴影 有 着 相当 多 的 细节 
和 色彩 变化 需要 表现 ， 这 确实 是 一 个 很 麻烦 的 
过 程 。 难 免 会 有 人 粗心 大 意 ， 产 生 错 误 。 
绘制 头发 颜色 的 时 候 ， 不 要 只 是 一 味 地 
平 涂 ， 然 后 加 上 光影 ， 这 样 的 效果 只 是 TV 动画 
的 效果 。 对 于 CG 漫画 而 言 ， 这 还 远 远 不 够 。 
毕竟 TV 动画 有 着 复杂 繁琐 的 制作 过 程 ， 为 了 保 
证 进度 ， 不 可 能 每 一 个 画面 都 很 精细 ， 但 CG 
问题 之 二 : 色彩 错误 修改 之 后 的 作品 漫画 就 不 同 ， 因 为 CG 漫画 就 只 有 一 个 画面 ， 
所 以 细致 程度 必须 有 较 高 的 要 求 。 


修改 步骤 


根据 之 前 的 线 稿 填充 颜色 。 新 建 阴影 图 层 ， 绘 制 头发 的 阴影 ， 这 ”再 新 建 一 个 图 层 , 绘制 头发 颜色 的 变化 。 
个 时 候 可 以 用 水 彩 笔 工具 画 出 部 分 阴 
影 模糊 的 效果 。 


绘制 出 头发 上 的 高 光 ， 但 这 还 不 算 完成 。 头 发 的 颜色 比较 ”调整 色彩 变化 图 层 的 透明 度 ， 将 其 调 低 ， 这 样 就 会 发 现 头 
灰 ， 受 光 部 没有 亮 起 来 ， 这 是 因为 我 们 添加 色彩 变化 时 颜 ”发 受 光 的 部 分 就 变 亮 了 。 
色 太 艳 丽 的 缘故 。 
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皮肤 的 画 法 与 细节 


皮肤 的 色彩 变化 极为 丰富 ， 绘 制 好 皮肤 的 色彩 效果 会 成 为 表现 人 物 的 一 大 亮点 。 本 节 将 着 重 学 习 皮 肤 
的 绘制 方法 和 要 领 。 


2 常见 的 皮肤 配色 方案 
这 里 我 们 着 重 讲解 常见 的 一 些 皮肤 的 色彩 效果 。 
@ 皮肤 的 底 色 


乳白 色 米 白 色 牙 黄色 


左 图 所 示 都 
是 在 绘制 皮肤 的 
过 程 中 ， 常 见 的 
几 种 皮肤 颜色 的 
底 色 。 不 同 的 肤 
色 适 合 表现 不 同 
种 类 及 职业 的 人 


群 。 例 如 ， 战 士 
或 者 士兵 一 般 情 
况 下 适合 使 用 深 
色 的 肤色 。 而 邻 
家 少女 的 肤色 尽 
量 以 白嫩 细腻 为 
主 。 


深 一 点 的 牙 黄 色 


文件 @) ”编辑 下 ) 图像 C) ”图 层 LL) ”选择 G) ” 滤 镜 I) ”视图 WW) 窗口 由 ) 其 地 人 ) 
色相 /饱和 度 (HM) Ctrl+U 绘制 皮肤 时 , 往往 会 遇 到 一 些 不 满意 的 情况 , 想 要 调节 皮肤 的 底 色 该 怎么 办 呢 ? 这 
i 时 只 需要 选择 SA| 菜 单 栏 中 的 滤 镜 , 就 可 以 轻松 修 2 


7 己 


2 
hi 


2%.52 SAI 中 绘制 皮肤 常用 到 的 笔 刷 和 工具 


SAI 中 有 着 较为 丰富 的 笔 刷 和 效果 工具 供 我 们 来 使 用 。 


@ SAI 笔 刷 设置 
名 笔 喷枪 笔 i 
A 


3 sa 选择 笔法 区 
闪 部 


油 A Ww 由 


水 彩 笔 水彩 和 4 
MA 1 是/ A 


画 刷 。 画 用 纸 时 笔 “ 术 和 
而 ff 


SAI 自 带 的 笔 刷 并 不 多 ， 很 
多 笔 刷 可 以 在 网 上 下 载 。 当 然 如 
果 你 功力 够 好 ， 也 可 以 自己 制 


作 。 这 里 简单 介绍 一 
作 方 法 。 


个 笔 刷 的 制 


在 模糊 笔 压 的 选项 下 面 还 有 一 个 选项 是 “详细 设置 ”， 它 用 来 进一步 设置 笔 刷 效果 。 


回 详细 设置 

绘画 品质 一 一 4 (品质 忧 先 ) -4 (品质 忧 先 ) 辆 
边缘 硬度 上 3 
最 小 沁 度 [EGG 37] 
最 大 浓度 笔 于 六 30%] 
笔 压 人 硬 <) 软 二。 118| 
笔 压 : 加 浓度 网 直径 网 混 色 


人 物 的 腮 红 是 面部 皮肤 绘制 
中 的 关键 部 位 ， 绘 制 好 腮 红 可 以 
使 画面 更 加 精彩 。 这 里 将 讲解 绘 
i 制 腮 红 的 笔 刷 的 制作 过 程 。 
首先 在 笔 出 工具 栏 中 随便 选择 一 个 室 的 工具 检 ， 单 击 鼠 标的 右键 ， 新 建 一 
个 水 彩 笔 的 笔 刷 ， 一 定 要 是 水 彩 笔 。 


| OF 创建 好 之 后 ， 就 开始 设置 水 彩 笔 的 属性 。 新 建 的 水 彩 笔 的 属性 还 
无 法 绘制 好 皮肤 的 一 些 色彩 效果 。 


开始 调整 画面 的 属性 。 
FF 
IE Maem 左 图 中 是 绘制 皮肤 水 彩 笔 的 一 些 属性 
最 大 直径 目 世 2 序 33.0) 和 
die 晶 玉 | 我 们 可 以 在 笔 刷 工具 栏 的 下 方 轻松 找 
笔 刷 浓度 ”Enal | 这 些 属性 的 设置 位 置 
60‖」 | 地 面 国 量 6o] 
[ 飞 无 材质 ] 国 注 
全 和 区 任何 笔者 可 以 使 用 SAI 中 带 有 的 笔 居 
7 [ 56) i 
fi © ~\ 同 纹理 不 同 % A | 
口 维持 不 透明 度 。 ”特效 。 
模糊 笔 E 。 [i 60% 而 我 们 要 制作 的 笔 刷 ， 只 需要 用 地 面 
特效 就 可 以 了 。 


模糊 笔 大 [ER | 
品 ] 详细 设置 
然后 勾 选 “详细 设置 ”选项 ， 就 会 出 现 堪 图 中 所 显示 的 一 些 设置 内 容 。 
左 图 中 是 这 个 笔 刷 的 一 些 高 级 设置 参数 ， 在 实际 绘制 中 可 以 根据 这 些 参数 对 自 


己 的 笔 刷 进行 设置 。 


这 些 参数 的 设置 ， 将 从 极 大 程度 上 影响 我 们 在 绘制 线条 或 者 颜色 时 的 效果 ， 例 


如 ， 让 线条 看 起 来 更 加 清楚 而 不 模糊 ， 就 可 以 将 笔 压 的 软 硬 值 调 低 。 


想 让 笔 刷 在 绘制 时 能 达到 模糊 的 效果 ， 就 可 以 调 低 最 大 笔 压 的 浓度 。 


新 笔 刷 就 制作 完成 了 。 
先 择 G) | 滤 镜 并 )| ”视图 (Y) 
堪 图 所 示 是 用 新 千 “中 |QO 克 

。 刷 的 绘图 时 的 画面 效果 。 绘制 人 物 皮 肤 时 不 仅仅 笔 刷 

混合 模式 | 发 风 。 ” ” 贺 重要， 前 介绍 的 SAI 层 
名 tokt pg [EGG 之 前 介绍 的 SAI 的 图 层 属 
ta 试 自己 的 笔 刷 效果 如 何 。 a 性 、 选区 工具 ， 以 及 SAI 顶 端 岗 菜 单 
i -各 和 前 贴图 层 蒙 板 兰 由 的 : 志 文 紫 
证 A 栏 中 的 滤 镜 菜单 同样 重要 。 这 些 


工具 可 以 帮助 我 们 更 好 地 绘制 人 
物 的 皮肤 。 
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2 了 2 皮肤 阴影 的 绘制 


皮肤 的 阴影 是 表现 人 物 面部 立体 感 最 重要 的 部 分 ， 如 果 阴 影 效 果 绘 制 得 不 好 ， 将 会 使 画面 看 起 来 十 分 平坦 ， 没 
有 结构 变化 。 


@ 皮肤 的 阴影 


光源 正 对 面部 时 的 阴影 光源 侧 对 面部 时 的 阴影 


@ 人 物 面部 阴影 的 绘制 步骤 


准备 好 一 个 人 物 面部 ， 并 绘制 好 他 的 底 色 。 本 图 设 定 从 人 物 前 方 45” 位 置 来 光 ， 确 定好 光源 的 角度 ， 
绘制 出 人 物 的 阴影 。 
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需要 注意 的 是 ， 人 物 额头 被 头发 遮挡 的 部 分 、 鼻 子 的 鼻翼 。 调节 绘制 阴影 的 深浅 变化 ， 这 里 我 们 可 以 运用 橡皮 擦 工具 
和 鼻 底 、 下 嘴唇 的 底部 ， 以 及 下 巴 和 面部 的 后 侧面 都 是 属 。 擦 除 不 需要 的 地 方 ， 只 需要 更 改 它 的 笔 刷 浓度 属性 ， 就 可 


于 有 阴影 的 部 位 。 以 很 好 地 处 理 阴 影 的 深浅 关系 了 。 

温 合 模式 温 合 模式 
不 过 明度 [到 时 ] 不 透明 度 [EGG 人 | 
团 保护 不 透明 度 回 保 护 不 透明 度 | 
口 前 贴图 层 蒙 板 口 前 贴图 层 蒙 板 | 


通过 勾 选 “保护 不 透明 度 ”， 对 人 物 面部 的 线条 进行 色彩 。 同样 的 方法 也 可 以 用 在 阴影 图 层 上 。 阴 影 也 会 有 色彩 变 
调节 ， 使 画面 更 为 生动 。 化 ， 勾 选 “保护 不 透明 度 ” 可 以 帮助 我 们 更 快捷 地 绘制 阴 
影 部 分 的 色彩 变化 。 
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2 和 7 给 人 物 皮肤 增添 可 爱 度 的 小 技巧 
通常 枕 莉 、 少 女 等 人 物 角色 都 有 一 些 可 爱 的 气质 ， 这 些 气质 也 可 以 通过 皮肤 的 绘制 表现 出 来 ， 例 如 ， 添 加 妥 
红 ， 在 脸 类 上 添加 高 光 ,等 等 。 


@ 胭 红 的 绘制 方法 
ss 
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首先 绘制 好 人 物 面 部 的 底 色 。 这 里 就 可 以 用 到 我 们 刚 制作 的 笔 刷 了 ， 用 该 笔 刷 沿 着 额 骨 
两 端 绘制 出 一 层 浅 浅 的 肉色 ， 不 要 太 深 。 


将 刚 画 上 的 腮 红 与 面部 自然 结合 。 


在 这 里 ， 建 议 每 个 步骤 都 新 建 一 个 图 层 进行 绘制 ， 
这 样 有 利于 修改 ， 和 避免 损坏 之 前 绘制 出 来 的 画面 效果 。 
绘制 完成 后 ， 如 果实 在 不 想 要 那么 多 图 层 ， 可 以 把 这 些 
图 层 都 合并 在 一 起 。 

6 本 百 可 图 层 工具 栏 上 面 有 很 多 图 层 选 
到 瑟瑟 和 项 ,例如 ， 要 合并 图 层 的 时 候 ， 就 可 
以 选择 红 圈 中 剪刀 形状 的 按钮 ， 单 击 

”后 ， 它 就 会 自动 将 上 图 层 与 下 图 层 合 
并 在 一 起 。 

最 后 用 铅笔 工具 在 阁 骨 两 端 之 间 的 位 置 用 粉红 色 均 匀 地 拓 

线 。 这 样 表 现 善 涩 的 腮 红 就 绘制 成 功 了 。 
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2 常规 皮肤 的 绘制 步骤 详解 


本 小 节 将 重点 讲解 皮肤 的 完整 绘制 步骤 。 
@ 皮肤 的 绘制 步骤 


生 的 阴影 部 分 ， 以 及 人 物 面部 腮 红 与 下 巴 的 阴影 。 


首先 还 是 要 绘制 出 人 物 皮肤 的 底 色 。 我 们 可 以 用 魔 棒 工 具 
选中 线 稿 图 层 中 人 物 面部 和 脖子 的 部 分 。 选 中 之 后 再 新 建 
一 个 图 层 并 放置 在 线 稿 图 层 之 下 ， 然 后 用 油漆 桶 工具 填充 
出 人 物 面 部 的 底 色 。 


五 官 是 人 物 面部 的 重要 部 分 ， 绘 制 出 它们 的 质感 和 立体 感 。 
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在 原 有 选区 的 基础 上 新 建 一 个 图 层 。 将 图 层 的 属性 修改 成 ” 在 阴影 图 层 之 下 ， 底 色 图 层 之 上 ， 新 建 一 个 图 层 ， 用 来 给 
阴影 图 层 ， 根 据 人 物 的 结构 和 光源 的 方向 ， 绘 制 出 人 物 面 ” 制 人 物 的 面部 色彩 变化 。 人 物 面部 色彩 变化 就 是 表现 皮肤 


部 的 阴影 部 分 。 表面 的 一 些 血 色 ， 颜 色 通 常 以 粉红 色 为 主 。 
混合 模式 | 正常 固 混合 模式 
a 
Te 门 保 护 不 透明 度 为 了 方便 绘制 时 对 色彩 的 修改 ， 
指定 夺取 来源 中 前 贴图 层 莹 板 强烈 建议 每 一 个 步骤 最 好 有 一 个 独立 
Da 〇 指定 选取 来 源 的 图 层 。 


按照 上 一 小 节 绘 制 腮 红 的 步骤 ， 绘 制 出 腮 红 的 粉色 带 。 最 后 使 用 铅笔 工具 , 运用 粉红 色 在 脾 红 带 上 排 线 , 刻画 肋 红 。 
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ple 
-a 


人 物 的 身体 结构 


人 体 的 身体 结构 虽然 比较 复杂 ， 但 仍然 有 规律 可 循 。 熟 悉 人 物 的 身体 结构 及 人 体 比 例 是 绘制 好 CG 漫 画 
人 物 的 基础 之 一 。 本 节 将 着 重 从 人 体 构 造 和 线 稿 两 方面 来 讲解 绘画 中 人 体 结构 的 知识 。 


.2 Xx 用 几何 体 来 搭建 人 体 骨 骨 


人 体 结构 虽然 复杂 ， 但 是 有 规律 可 循 的 。 最 普遍 的 方法 之 一 就 是 ， 用 几何 形体 来 理解 人 体 构 造 中 的 各 个 部 位 ， 
从 而 实现 对 人 物 比 例 和 结构 的 把 握 。 


@ 人 体 的 身体 构造 


i 
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"A 


@ 用 几何 体 来 搭建 人 体 骨 骼 的 步 又 


| 
| 


物 的 头 部 和 躯干 。 


本 | 
搭建 几何 体 的 目的 是 为 了 让 我 们 在 绘画 过 程 中 更 好 
地 理解 人 物 的 身体 构造 。 避 免 我 们 在 绘制 人 体 结构 时 发 
生 错 误 。 
这 里 将 用 轮廓 结构 相对 简单 的 女性 角色 来 讲解 如 何 


用 几何 形体 来 搭建 人 物 的 身体 。 以 活动 的 地 方 ， 都 可 以 先 用 
一 个 小 圆 球 代替 ， 并 画 出 长 
@ 绘制 女性 胸部 需要 注意 的 细节 方 体 来 代替 手臂 的 位 置 。 


V 


拱 建 身体 时 ， 需 要 注意 的 是 ， 
胸部 是 人 体 躯干 上 的 一 个 部 位 ， 是 
长 在 躯干 上 的 。 可 以 绘制 一 些 十 字 


”sag 


这 里 介绍 绘制 胸部 时 ， 经 常会 
出 现 的 一 些 错 误 。 


从 


绘制 人 物 侧 面 的 动态 时 要 注意 胸部 不 是 一 个 真正 的 圆 形 ， 在 


胸部 的 形状 。 侧面 的 情况 下 ， 将 人 物 的 胸部 画 成 


圆 形 是 不 正确 的 ， 这 样 的 胸部 在 画 
面 中 给 人 的 感觉 很 别扭 。 


腰部 、 肩 部 、 手 肘 等 关节 可 


Mm O) FF 二 


首先 画 出 一 些 方形 来 代表 人 


些 几何 形状 。 


画 好 手臂 之 后 ， 接 着 确定 好 
胸部 的 位 置 。 女 性 的 胸部 是 
一 个 半球 体 ， 在 搭建 人 体 
时 ， 可 以 用 圆 形 代替 。 


的 ， 它 的 宽度 并 不 是 人 物 躯 干 的 宽 
度 。 即 便 绘 制 胸部 比较 大 的 人 物 


同时 需要 注意 的 是 ， 除 了 老婆 
婆 之 类 的 角色 ， 其 他 年 龄 段 女性 的 
胸部 都 不 要 画 成 下 垂 的 状态 。 


[= [= 


下 半身 在 搭建 的 时 候 ， 和 上 半身 都 是 一 样 的 。 

不 过 需要 注意 的 是 , 一 般 人 物 的 膝盖 正好 处 在 人 物 腿 部 的 1/2 处 。 

通常 情况 下 ， 将 大 腿 根部 到 脚 踩 之 间 的 部 分 称 为 腿 部 。 腿 部 并 不 
包含 脚 ， 所 以 在 搭建 时 不 要 把 脚 部 也 算 在 腿 部 的 长 度 里 ， 这 样 会 影响 
到 整个 腿 部 的 结构 比例 。 

从 整个 人 体 的 角度 来 看 ， 在 搭建 人 体 几 何 结构 的 时 候 ， 要 确定 好 
人 物 大 腿 根部 的 位 置 。 大 腿 根部 确定 好 之 后 ， 可 以 很 快 地 确定 出 人 物 
的 腰部 、 胸 部 、 肩 膀 、 肤 盖 等 主要 部 位 的 结构 位 置 。 

搭建 人 体 结构 时 ， 要 将 大 腿 和 恬 部 分 开 。 大 腿 和 丑 部 虽然 连接 在 
一 起 ， 但 是 彼此 都 有 各 自 的 结构 ， 且 两 者 是 通过 关节 相连 接 的 。 


需要 提醒 大 家 的 是 , 几何 人 体 只 是 绘制 整个 人 物 的 
一 个 过 程 而 已 ,在 搭建 几何 人 体 时 , 线条 不 必 过 于 
工整 , 毕竟 这 只 是 草图 。 干 万 不 要 为 了 画 几何 人 体 
而 画 几 何人 体 , 能 怎么 简略 就 怎么 简略 , 绘制 时 , 不 
| 要 在 几何 体 搭建 阶段 耗费 太 多 时 间 , 时 间 太 长 会 影 
响 创作 积极 性 , 从 而 影响 到 后 期 的 绘制 。 
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?ZX22 常用 的 CG 漫画 人 体 比 例 


本 小 节 将 着 重 讲 解 人 体 绘制 中 头 身 比 例 法 的 运用 。 
@ 头 身 比例 法 的 原理 


头 身 比 例 
的 计算 方法 有 两 
种 。 一 种 是 从 人 
物 的 头顶 到 人 物 
的 脚尖 。 另 一 种 
则 是 从 人 物 头 项 
到 人 物 的 脚 部 中 
心 ， 也 就 是 足 弓 
来 计算 。 这 两 种 
方法 是 目前 最 为 
普遍 的 头 身 比例 
计算 方式 。 可 以 
根据 自己 的 习惯 
来 确定 使 用 哪 一 
种 方法 。 

例如 左 
中 ， 从 脚尖 来 计 
算 ， 人物 是 7.5 
头 身 的 身体 比 
例 。 如 果 从 足 弓 
开始 计算 ， 人 物 
则 只 有 7.2 头 身 
的 身体 比例 。 


胃 
) 
C 
Gh VS 


头发 的 厚度 并 不 能 算 在 头 部 大 小 中 。 


NS 


J 
a 


画 得 熟练 后 就 不 
需要 用 辅助 圆 来 确定 
头 身 的 比例 。 可 以 凭借 
自己 的 感觉 来 绘制 。 

一 般 情 况 下 ， 
少女 、 少 年 的 头 身 比 
为 6~7 头 身 。 而 像 大 
叔 、 御 姐 等 类 型 角色 
一 般 都 为 7~8 头 身 。 
当然 也 有 追求 人 物 完 
美 头 身 比例 9 头 身 的 
绘制 风格 。 

需要 注意 9 头 身 
人 物 的 身材 固然 完 
美 ， 但 也 只 适合 用 于 
16 岁 以 上 的 人 物 。 
如 果 角 色 年 龄 过 小 ， 
从 身体 发 育 的 角度 来 
讲 ， 是 不 会 有 9 头 身 
的 头 身 比 例 的 。 

无 论 是 哪 一 种 头 
身 比 例 ， 头 发 的 厚度 
都 是 不 计算 在 比例 之 
中 的 。 


日 习 


@ 实际 运用 


Ee 


sl 上 和 


| \ ;7 | J y 
上 图 中 ， 人 物 胸部 下 方 的 位 置 就 是 2 个 头 身 AN £ 在 绘制 的 过 程 中 ， 以 1 头 身 、1/2 头 
的 位 置 。 eB 身 、1/4 头 身 等 为 长 度 来 确定 整个 人 体 部 
腰部 的 位 置 正好 就 是 2.5 个 头 身 的 位 置 。 位 的 位 置 。 这 里 并 不 需要 十 分 精确 ， 只 
大 腿 根部 则 在 3 .2 个头 身 的 位 置 。 要 自己 意识 到 部 位 的 位 置 就 可 以 了 。 


CG 漫画 中 有 一 些 特 定 场景 人 物 的 头发 会 对 起 来 , 例如 ， 
人 物 在 水 底 , 或 者 人 物 在 使 用 魔法 等 , 但 需要 切记 的 是 ， 
无 论 这 个 人 物 的 头发 飘 得 多 高 多 长 , 也 绝对 不 能 算 在 整个 
人 物 头 部 的 高 度 之 中 s 人 体 的 高 度 只 是 从 头顶 到 脚 部 这 
段 距离 而 已 ,例如 , 左 图 中 , 如 果 要 将 头发 长 度 也 算 在 头 
长 之 内 , 那么 这 个 人 的 头 身 比 一 定 很 离谱 。 


Bd 


@ 大 腿 根 部 


每 个 人 物 的 身材 
状况 各 有 干 秋 。 


无 论 人 物 身材 多 
么 不 同 ， 同 样 头 身 比 
的 人 物 大 腿 根 部 位 置 
也 基本 相同 。 


头 身 比 是 一 种 相对 准确 
的 人 体 比例 结构 判断 方法 。 


i wii 


绘制 好 人 物 头 身 比 之 
后 ， 首 先 找 出 人 物 大腿 根 部 
的 位 置 。 

这 样 才能 把 握 住 全 身 的 
ed > NE 
千 万 不 要 以 为 同样 头 
身 比 的 人 物 ， 其 人 体 各 部 
位 的 位 置 都 是 一 样 的 。 除 
了 大 腿 根部 以 外 ， 其 他 身 
Er 体 部 位 主要 由 人 物 的 身材 
和 角度 来 决定 。 


a 
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@ 女性 不 同 的 头 身 比 


a ej 


成 人 的 比例 成 人 、 青 年 的 比例 青年 、 少年 的 比例 
利用 这 种 头 身 的 计算 方法 ， 目 的 是 能 够 按照 一 般 规 律 和 自己 的 绘画 经 验 确 定 头 、 躯 干 、 身 体 、 腿 的 平衡 ， 然 后 
再 进行 绘制 。 


头 身 比 没有 一 个 严格 的 标准 , 在 绘画 过 程 中 每 
一 个 画师 都 会 有 自己 的 个 性 和 风格 , 所 以 绘制 
的 时 候 根据 自己 的 人 物 头 部 尺寸 分 配 头 身 比 
就 可 以 了 。 


Be 


从 发 育 的 角度 来 讲 ， 人 
物 的 年 龄 越 小 ， 其 头 占 整 个 


5 亲身 身体 的 比例 就 越 大 。 


少年, 中 学 生 的 比例 
@ 3 头 身 角色 的 绘制 步骤 


小 朋友 , 小 学 生 的 比例 


号 7 


@ 男性 不 同 的 头 身 比 


随 着 年 龄 的 增长 ， 男 性 和 女性 的 生理 特征 
7 闲 身 越 来 越 明显 ， 且 身材 比例 的 差距 也 越 来 越 

大 ， 但 是 在 小 孩子 阶段 的 时 候 ， 其 五 官 、 
人 体 的 比例 基本 是 一 样 的 。 


号 号 : 


@ 实战 演练 


< 全 六 8 头 身 角色 的 绘制 步 又 


首先 要 确定 好 人 物 的 头 身 比 ， 这 一 步 很 重 
要 。 运 用 SAI 中 的 铅笔 工具 绘制 出 头 部 的 
基本 尺寸 ， 并 根据 尺寸 来 绘制 出 人 物 的 头 
身 比 例 。 


如 果 绘 画 技巧 还 不 熟练 ， 直 接 赁 自己 
的 想像 去 画 头 身 比 ， 很 容易 把 身体 角度 画 
错 ， 要 注意 ， 头 身 比 的 尺寸 有 大 有 小 ， 容 易 
出 现 误差 。 

这 里 我 们 使 用 SAI 工 具 栏 中 的 矩形 选区 
工具 选中 最 先 绘制 好 的 人 物 头 部 。 再 用 快 
捷 键 Ctrl+C 和 Ctrl+V 在 另 一 个 图 层 中 复制 出 
人 物 头 部 ， 然 后 不 需要 拖 动 鼠标 ， 直 接 用 
\ Ctrl+T 键 选中 头 部 ， 之 后 用 Ctrl+ 向 下 键 ， 垂 
II 直 拖 动 复制 出 来 的 人 物 头 部 ， 最 后 根据 自己 


0 人 物 头 身 比 的 实际 情况 确定 操作 次 数 就 可 以 
QADA 7, 
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确定 好 人 物 的 头 身 比 之 后 ， 根 据 头 身 
比 参考 图 ， 确 定 出 人 物 的 肩膀 、 胸 
部 、 腰 部 、 大 腿 根 部 ， 以 及 膝盖 等 重 
要 部 位 的 具体 位 置 。 

一 般 8 头 身 的 人 物 角色 ， 其 大 腿 根部 位 
置 在 3.5~4 个 头 身 之 间 ， 其 中 的 差距 视 
不 同 的 角色 而 定 。 本 图 中 人 物 大 腿 根 部 
就 在 3.8 头 身 的 位 置 上 。 


0 3 1 


G) 


确定 好 身体 各 部 位 位 置 之 后 , 就 可 以 运 
用 几何 图 形 来 绘制 出 人 物 身体 的 大 概 轮 
廓 。 运用 几何 体 的 时 候 , 其 复杂 程度 根 
据 自己 的 画面 需要 而 定 。 这 里 人 物 的 一 
条 手臂 向 上 举 起 , 超过 头顶 , 但 是 手 的 
位 置 并 不 能 算 在 人 体 的 头 身高 度 中 , 头 
身 始终 是 以 头顶 为 顶部 。 


@ 


在 人 物 的 几何 轮廓 基础 上 , 不 断 完善 身 
体 的 曲线 , 并 加 上 人 物 的 发 型 、 五 官 
以 及 服饰 。 这 样 草图 阶段 就 完成 了 。 


根据 草图 绘制 出 人 物 的 线 稿 。 绘制 好 线 稿 之 后 ， 在 其 下 方 新 建 图 层 最后， 绘制 出 人 物 的 光影 关系 和 色彩 


进行 底 色 填充 。 细节 ， 作 品 就 完成 了 。 


本 幅 作品 中 , 需要 注意 的 是 人 物 的 身体 结构 和 比例 。 在 确定 人 物 的 头 身 比 时 , 不 管 人 物 的 手 举 得 多 高 , 头发 飘 起 来 有 多 长 , 手 
和 头发 也 不 能 作为 人 体高 度 来 计算 。 
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@ 7 头 身 角色 的 绘制 步骤 


/ 


确定 人 头 身 比例 不 仅仅 只 有 复制 头 部 的 办 法 ， 还 可 以 用 SAI 中 的 矩形 工具 来 绘制 出 
一 条 笔直 的 线 ， 头 顶 上 绘制 一 条 ， 下 颌 部 绘制 一 条 。 中 间 的 距离 就 是 头 部 的 尺寸 ; 
然后 再 用 矩形 工具 选中 两 根 线条 ， 如 同 之 前 复制 头 部 一 样 复制 线条 。 复 制 的 时 候 注 
意 ， 让 上 端的 线条 和 被 复制 图 层 中 下 端的 线条 重合 ， 这 样 就 可 以 保证 每 一 条 线 之 间 
的 距离 都 是 相等 的 ， 便 可 以 绘制 出 准确 无 误 的 头 身 比 辅助 线 。 


确定 好 人 物 的 头 身 比例 之 后 ， 运 用 之 
前 所 讲 的 几何 结构 搭建 法 ， 搭 建 出 人 
物 的 基本 身体 轮廓 。 确 定好 人 物 各 个 
关键 部 位 的 位 置 。 

例如 ， 这 个 人 物 的 头 身 比 例 是 7 头 身 的 
比例 ， 她 的 大 腿 根 部 就 在 3.2 个 头 的 位 


完善 草图 ， 绘 制 出 人 物 面 部 、 服 装 、 ”根据 草图 新 建 一 个 图 层 ， 勾 勒 出 线 
发 型 等 细节 部 位 。 这 里 需要 注意 的 。 稿 。 

是 ， 人 物 穿着 裙子 ， 在 绘制 过 程 中 ， 

要 先 绘制 出 人 物 身体 的 具体 形状 ， 最 

后 在 身体 的 基础 上 绘制 出 服装 的 外 

形 ， 切 不 可 直接 绘制 服装 ， 这 样 会 因 

为 没有 身体 作为 参考 ， 从 而 出 现 一 些 

结构 上 的 错误 。 


i 
pl | 


“| 混合 模式 [正常 男 


LU 在 绘制 过 程 中 , 如 果 觉 得 头 身 比 辅 助 线 影响 到 自己 的 草图 绘 S 
制 , 可 以 通过 调整 头 身 比 辅助 线 图 层 的 透明 度 , 使 其 在 画面 中 
-| 变 浅 。 这 样 既 不 影响 作画 , 同时 还 保留 了 辅助 线 的 参考 作用 。 攻 
/ -| 当然, 我 们 也 可 以 选中 “保护 不 透明 度 ”, 然后 将 辅助 线 改 成 | 
其 他 比较 浅 的 颜色 , 以 便于 区 分 , 但 这 要 有 个 前 提 , 辅助 线 要 
| 一 一 | 单独 保存 在 一 个 图 层 中 , 如 果 和 草图 同 在 一 个 图 层 中 , 绘制 起 
来 就 很 麻烦 了 。 


ke | 


根据 线 稿 绘制 出 人 物 的 底 色 。 上 色 时 ， 最 好 先 使 用 魔法 棒 最后， 绘制 出 人 物 的 光影 关系 和 色彩 变化 就 完成 了 。 
工具 选中 要 上 色 的 部 位 ， 再 用 画笔 工具 上 色 ， 避 免 颜 色 出 
界 等 问题 。 


| “本 想 作 品 重要 的 是 把 握 好 人 物 身体 结构 的 塑造 .在 CG 漫画 中 ,无论 男性 还 是 女性 不 可 能 永 泛 只 穿着 泳 装 出 现在 各 种 画面 
“中, 随 着 绘制 难度 越 来 越 大 , 人 物 的 服装 也 会 越 来 越 复杂 。 把握 好 人 体 结构 , 不 要 被 服装 的 外 形 和 细节 误导 , 这 很 关键 。 
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@ 不 同 头 身 比 的 效果 


一 一 


同样 的 人 物 造 型 ， 如 果 头 身 
比例 不 同 ， 那 么 给 人 的 感觉 也 就 
大 不 相同 了 。 


孩 ， 给 人 一 种 很 稚嫩 可 爱 的 感觉 。 
如 果 让 这 个 人 物 增 加 一 头 身 的 比例 ， 整 个 人 


te 


De 


这 里 需要 注意 的 是 ， 人 物 的 身材 要 适应 画面 中 
头 身 比 带 给 人 们 的 年 龄 感觉 。 


虽然 现在 市 面 上 有 很 多 童 颜 巨乳 等 极 具 风 格 化 
的 作品 出 现 ， 但 这 些 作 品 不 利于 初学 者 对 人 体 结构 
和 比例 的 学 习 。 


7 头 身 


e@ 大 腿 根部 的 位 置 


as 


原本 的 位 置 过 于 偏 下 会 使 人 体 结构 走 形 稍微 偏 上 一 点 是 可 以 的 


aa Raw 3 


pe WA 1 


”确定 好 头 部 的 尺寸 之 后 ， 再 确定 出 人 物 的 头 身 比例 。 


司 B7 全 : 


在 头 身 比 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 开 始 进行 人 体 草图 的 给 
制 。 首 先 要 注意 的 是 ， 本 幅 作品 中 的 男性 ， 身 形 健壮 ， 年 
龄 成 熟 。 绘 制 的 时 候 千 万 不 要 按照 女孩 子 的 身体 比例 去 进 
行 刻画 ， 不 然 画 出 来 的 是 “ 伪 娘 ”， 而 不 是 “型 男 ”。 

起 形 的 时 候 肩 膀 和 胸腔 部 位 可 以 用 一 个 梯形 来 表示 ， 上 边 
宽 ， 下 边 窄 。 这 是 为 了 绘制 出 男性 骨架 的 特征 。 

绘制 四 肢 的 时 候 ， 可 以 多 用 直线 表示 人 体 的 结构 。 与 女性 
相 比 ， 男 性 的 身体 轮廓 中 用 一 些 比较 硬朗 的 线条 更 能 够 突 
显 出 男性 特有 的 美感 。 


根据 几何 结构 图 开始 完善 草图 。 绘 制 时 可 以 在 几何 结构 图 
层 上 再 新 建 一 个 图 层 来 绘制 草图 ， 草 图 主要 用 来 完善 人 体 
各 个 部 位 的 细节 。 

需要 注意 的 是 ， 男 性 肌肉 相对 女性 来 说 更 为 发 达 。 正 常情 
况 下 ， 男 性 的 美感 来 自 于 健 硕 的 肌肉 。 因 此 ， 绘 制 男 性 的 
人 体 细节 时 ， 注 意 四肢 及 胸部 肌肉 轮廓 的 表现 。 必 要 时 ， 
线条 的 弧度 不 需要 很 大 。 这 样 可 以 表现 出 人 物 肌 肉 紧 实 的 
感觉 。 


还 需要 注意 的 是 ， 男 性 的 脖子 通常 要 比 女性 的 更 粗大 。 


3 


根据 草稿 图 层 绘制 出 人 物 线 稿 就 可 以 了 。 
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上 色 的 时 候 要 注意 ,和 干 万 不 要 把 男性 的 皮肤 画 得 过 于 粉 
嫩 ， 这 样 会 给 人 一 种 很 怪异 的 感觉 4 除了 美男 子 、 美 少年 
及 “ 伪 娘 ”之 外 ， 男 性 的 肤色 不 宜 太 白 。 

在 现实 生活 中 ， 男 性 的 皮肤 颜色 更 深 。 绘 制 男性 的 皮肤 ， 
尤其 是 型 男 的 皮肤 时 ， 要 注意 表现 出 人 物 肌肉 的 质感 ， 注 
意 肌肉 的 结构 。 相 对 女性 来 说 男性 的 身躯 更 加 坚实 。 


岂 
Wy 
了 AZ 常见 的 动态 

本 小 节 将 通过 展示 人 物 的 动态 姿势 ， 来 学 习 人 物 常见 动态 的 绘制 方法 。 

在 这 幅 作 品 中 ， 我 们 需要 注意 的 是 人 物 的 身体 结构 和 人 体 比例 ， 其 次 才 是 看 起 来 比较 华丽 的 色彩 。 

这 幅 画 在 起 稿 的 侍候 一 定 要 多 花 一 点 时 间 ， 不 仅仅 是 要 花 时 间 来 完成 人 物 各 处 的 细节 ， 同 时 要 把 握 好 人 物 的 身 
体 结构 。 动 态 情况 下 的 人 物 要 比 直立 静止 的 人 物 复杂 得 多 。 在 通常 的 绘制 中 过 程 中 常会 出 现 因 为 画面 中 人 体 结构 变 
形 而 导 致 画面 效果 一 落 千 丈 的 情况 。 

建议 在 绘制 中 多 运用 图 层 属性 和 魔 棒 工具 。 


@ 坐 在 地 上 的 人 物 
一 @ 
3 of | 在 草稿 图 层 上 新 建 一 个 图 层 。 根 据 草 
Qe \ 区 稿 图 层 的 效果 ， 在 新 建 图 层 上 绘制 出 
N\ 二 a (UN 人 物 的 线 稿 。 如 果 草 稿 影响 线 稿 的 给 
站 | “J 川 LNSS 制 ， 可 以 调 低 草 稿 层 的 图 层 透明 度 。 
| | - | 
| 
\ 只 | 
SN 
| | | by 
| | (/ 
A \ 


先 用 几何 形体 确定 好 人 物 的 基本 结构 
和 基本 轮廓 形状 。 


根据 几何 形 完 善人 体 各 个 部 位 的 细节 
和 线条 ， 最 后 确定 出 草图 的 基本 效 
果 。 


用 魔 棒 工 具 选 中 人 物 头发 的 部 分 ， 再 用 油漆 桶 工具 填充 人 在 线 稿 图 层 上 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 命 名 为 阴影 1， 并 继续 在 
物 头 发 的 底 色 。 头发 选区 中 绘制 出 人 物 头发 的 第 一 层 阴 影 。 


© 并 命名 为 阴影 2， 在 阴影 。 在 阴影 2 上 新 建 一 个 普通 图 层 ， 用 水 彩 笔 工具 ， 在 头发 选区 
1 的 基础 上 加 深 头 发 的 色彩 变化 。 中 绘制 头发 整体 的 色彩 变化 。 最 后 绘制 出 人 物 头 发 的 高 光 。 


IOOD 


MI 2 


取消 之 前 的 选区 ， 再 用 魔 棒 工具 选中 人 物 皮 肤 裸露 出 来 的 。 重新 选中 阴影 1 图 层 ， 在 皮肤 选区 中 绘制 出 人 物 皮肤 的 光源 
部 分 ， 并 用 油漆 桶 工具 绘制 出 人 物 皮 肤 的 底 色 。 关系 。 


绘制 好 光影 关系 后 ， 选 中 阴影 2 图 层 ， 用 较 深 的 颜色 来 加 深 ”再 新 建 一 个 图 层 ， 在 皮肤 选区 中 绘制 出 人 物 皮肤 整体 的 色 
人 物 皮 肤 的 光影 色彩 变化 。 彩 变化 。 注 意 皮 肤 的 色彩 变化 不 要 用 太 深 的 颜色 ， 尽 量 以 


桃红 为 主 。 


取消 之 前 的 选区 ， 然 后 在 线 稿 图 层 中 选中 人 物 服 装 的 部 ”在 阴影 1 图 层 中 绘制 出 人 物 衣 服 的 光影 关系 。 
分 ， 并 使 用 油漆 桶 工具 绘制 出 服装 的 底 色 。 衣 服 是 白色 ， 
所 以 不 用 上 色 ， 因 为 SA 默认 背景 色 就 是 白色 。 


选中 阴影 2 图 层 上 的 色彩 关系 图 层 ， 绘 制 出 人 物 服装 的 色彩 。 最 后 选择 线 稿 图 层 ， 选 中 “保护 不 透明 度 ”， 将 部 分 线条 
关系 ， 并 绘制 出 人 物 衣 服 上 的 高 光 部 分 。 进行 颜色 变化 的 处 理 ， 作 品 就 完成 了 。 


I 


€ ae 
了 


@ 跪 在 地 上 的 人 
本 幅 作 品 中 的 人 物 处 在 一 个 色调 比较 暗 的 环境 中 ， 光 源 来 源 于 人 物 下 方 那 几 株 可 以 发 光 的 植物 ， 所 以 在 光影 的 
刻画 上 一 定 要 注意 人 物 光影 的 细节 。 


i03 


wy YR I be 2 pe OO fd El op 
家 


Ee SF 了 Ee 人 人 


A NN 
fl 
| 
A ti | 
~ 1 及 上 
~ 
一 地 gp \ 
| | a&, 
! | A 
加 { 让 7 人 
地 a 让 
jm i BN 
A 次 用 有 \ 
1 的 A 水 1 
A i fh / 
s / ‘ 
fy | ji 
1 | 
| 
ip a 才 
i et 
lla 


@ @ 


A 首先 使 用 几何 图 形 拱 建 出 人 物 的 草图 。 根据 草图 绘制 出 人 物 的 线条 轮廓 。 


二 


> 


ae 


2 


3 @ 
。 使 用 选区 工具 将 整个 人 物 选取 ， 然 后 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 。 对 人 物 皮 肤 的 颜色 进行 大 面积 上 色 ， 被 衣服 遮挡 的 皮肤 部 


出 一 个 灰色 的 底 色 。 分 使 用 水 彩 笔 工 具 上 色 ， 使 皮肤 颜色 和 底 色 融合 ， 产 生 模 
糊 感 。 ~ 


坟 mA 
se eo Boe peg RM 
凡人 


绘制 出 头发 的 底 色 。 


六 资 查 合 贷 衣 
“次 " 窜 六 
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家 


使 用 水 彩 笔 工具 选择 白色 ， 绘 制 人 物 衣服 的 颜色 。 为 了 体 
现 衣服 透明 的 材质 ， 边 缘 颜色 的 处 理 不 能 太 死 板 ， 要 尽量 
模糊 一 些 。 


大 


“i 安 
人 


绘制 出 头 纱 花边 的 颜色 。 


绘制 出 背景 的 底 色 


根据 光源 绘制 出 画面 整体 的 阴影 部 分 ， 也 就 是 背光 部 分 。 


背景 的 色调 。 


I 出头 纱 的 颜色 ， 并 调整 


绘 于 


IiD6 


| 于 
绘制 出 


眼睛 和 宝石 的 底 色 ， 这 里 都 使 用 绿色 。 绘制 出 发 光 草 的 颜色 。 


新 建 一 个 发 光 图 层 ， 对 画面 所 有 的 受 光 部 分 进行 刻画 。 光 ”最 后 绘制 出 头发 的 光泽 ， 作 品 就 完成 了 。 
源 颜 色 可 以 选用 桶 黄色 或 者 柠檬 黄 。 


ID 了 7 


绘制 人 物 的 色彩 


由 于 光源 的 影响 ， 人 物 的 每 一 个 部 位 都 可 以 产生 丰富 的 色彩 变化 。 绘 制 好 人 物 的 色彩 关系 能 够 帮助 我 
们 更 好 地 表现 人 物 的 结构 ， 同 时 也 会 为 画面 增添 亮点 。 本 节 将 以 基础 和 实例 相 结合 的 方式 ， 来 讲解 人 
物 的 色彩 关系 表现 。 


了 2227 人 物 皮 肤 和 头发 的 色彩 变化 


皮肤 和 头发 是 人 物 结构 最 基本 的 元 素 ， 又 是 画面 中 人 物 外 表 最 关键 的 部 分 。 在 大 的 环境 下 ， 人 物 的 皮肤 和 头发 
都 会 产生 丰富 的 色彩 变化 。 


@ 皮肤 和 头发 的 色彩 关系 


入 的 六 兴 不 避让 站 的 国有 有 色 ， 
在 光源 和 环境 的 影响 下 还 会 产生 
丰富 的 色彩 变化 


在 CG 漫画 中 ,为 了 体现 
出 女性 人 物 皮 肤 光 滑 的 质 
感 ， 一 般 都 会 在 身体 比较 
突出 的 部 位 添加 高 光 点 


在 绘制 头发 的 色彩 变化 时 ， 
同时 也 要 注意 线条 也 应 该 有 
色彩 变化 


在 给 头发 添加 色彩 关系 的 时 
候 并 不 是 干 篇 一 律 的 。 绘 制 
人 物 头 发 的 色彩 时 ， 根 据 明 
暗 关系 的 不 同 ， 添 加 色彩 变 
化 时 也 应 有 冷暖 色 系 之 分 


人 物 的 皮肤 也 有 丰富 的 色彩 
变化 , 干 万 不 要 以 为 皮肤 只 要 
一 种 颜色 就 可 以 了 


WW 


人 物 皮 肤 的 色彩 变化 
通常 是 通过 绘制 人 物 
肌肤 上 的 血色 来 达成 。 
这 样 不 仅 让 人 物 更 有 
立体 感 ， 而 且 还 使 画 
面 更 加 完整 


iO9 


@ 实战 演练 

在 这 幅 作品 中 ， 我 们 需要 注意 的 是 人 物 头 发 和 皮肤 的 色彩 关系 ， 以 及 绘制 
方法 。 

画面 中 的 人 物 是 一 位 身 着 浴 袍 的 性 感 女 郎 。 

在 绘制 女郎 皮肤 色彩 的 过 程 中 ， 要 把 握 好 少女 应 有 的 色彩 感觉 。 皮 肤 的 颜 
色 主 要 以 粉 嫩 为 主 。 光 源 是 柔和 型 的 光源 ， 不 会 使 人 物 的 头发 或 者 皮肤 产生 强 
烈 的 反光 。 绘 制 时 要 注意 颜色 的 对 比 关系 。 

在 此 幅 作 品 中 ， 需 要 重点 掌握 的 是 人 物 全 身 的 光影 关系 ， 头 发 色彩 中 冷暖 
色调 的 运用 ， 以 及 人 物 皮肤 色彩 变化 的 微妙 感觉 。 


9 


运用 魔法 棒 和 油漆 桶 工具 可 以 快 
速 铺 出 人 物 的 底 色 。 切 记 颜 色 不 
要 过 于 鲜艳 ， 不 然后 期 将 很 难 表 
现 画 面 的 色彩 关系 。 


再 一 次 运用 广 棒 工具 依次 选取 画 
面 中 人 物 的 各 个 部 分 ， 然 后 用 画 
笔 工 具 进 行 光影 的 绘制 。 这 里 需 
要 注意 的 是 ， 对 于 绘制 技能 还 不 
熟练 的 人 ， 强 烈 建议 按 人 物 身体 
部 位 依次 绘制 人 物 的 光影 ， 这 样 
能 更 好 地 把 握 光 影 的 绘制 过 程 。 


图 linmr 

口 电 豌 a 

到 ae 

中 和 一 个 温 全 模式 
光影 是 色彩 变化 的 基 再 将 改 好 透明 度 的 光 具 , 将 图 层 的 模式 由 原 

础 。 我 们 先 将 整个 人 物 的 ” 影 图 层 覆 盖 在 人 物 的 线 稿 来 的 正常 改变 成 阴影 

光影 关系 绘制 出 来 ， 并 改 。 和 底 色 图 层 之 上 就 可 以 表 Ts 


变 光影 图 层 的 透明 度 。 现 出 效果 了 。 


IOS 引 


绘制 出 皮肤 光影 部 分 的 色彩 变化 。 


站 < 六 
FAN 


铅笔 “喷枪 ， 笔 
入 路 


水 彩 
W 4 
马克 笔 橡皮 擦 选择 笔 选区 擦 

Mb 人 就 诛 
油 浪 桶 2 悄 笔 ”和 纸 笔 馈 笔 30 


tio 


绘制 出 肌肤 固有 色 上 的 色彩 变化 。 


单单 绘制 出 人 物 的 光影 关系 
还 远 远 不 够 ， 目 前 画面 的 光影 仅仅 
是 平 涂 的 素描 关系 ， 没 有 任何 色彩 
变化 。 人 物 或 者 物体 因为 受 光 强度 
不 同 ， 光 影 也 会 产生 色彩 的 变化 。 
这 里 先 绘制 出 人 物 皮 肤 上 的 色彩 
变化 。 首 先 用 魔 棒 工具 选取 光影 图 
层 中 的 光影 部 分 ， 然 后 运用 水 彩 笔 
工具 ， 人 在 光影 部 分 涂抹 上 色 。 因 为 
是 给 皮肤 上 色 ， 而 且 还 是 少女 的 皮 
肤 ， 所 以 颜色 不 要 太 深 ， 尽 量 以 粉 
红色 为 主 ， 使 画面 达到 步骤 3 的 效 
果 。 


细 化 光影 部 分 后 ， 接 着 开始 绘制 人 物 肌肤 固有 色 上 的 色彩 变化 。 使 用 
魔 棒 工具 在 线 稿 图 层 中 选取 人 物 肌肤 裸露 的 部 分 ; 然后 选择 水 彩 笔 工 具 ， 使 
用 粉红 色 为 主 的 颜色 ， 沿 着 人 物 身体 轮廓 的 走向 及 关节 部 位 进行 涂抹 上 色 ， 
并 达到 步骤 4 的 效果 。 在 上 色 过 程 中 ， 注 意 不 能 专注 于 局 部 ， 上 色 要 从 整体 


出 发 。 


SAI 软 件 中 有 丰富 的 笔 刷 效果 ， 我 们 在 绘制 过 程 中 可 以 尝试 使 用 一 些 自 


己 喜欢 的 笔 刷 效果 。 


a 水 彩 9 
Pt ,网 党 使 用 的 工具 。 


皮肤 的 色彩 变化 并 不 是 普通 的 颜色 渐变 关系 ， 直 接 整体 涂抹 不 仅 不 能 
表现 出 人 物色 彩 的 丰富 性 ， 而 且 也 会 使 画面 感觉 很 平 ， 缺 乏 立体 感 。 

在 绘制 人 物 肌肤 的 色彩 变化 时 ， 一 定 要 从 人 物 的 结构 出 发 ， 通 常 在 人 
物 的 臂 部 、 大 腿 的 两 侧 ， 以 及 关节 部 位 会 出 现 色 彩 变化 。 


人 物 脸 部 红晕 的 完整 效果 红晕 在 脸 部 中 的 区 域 


ww 水彩 苇 5 像 上 图 这 样 脸 部 红晕 的 效果 在 画面 中 十 分 重要 ， 这 样 不 仅 使 视觉 效果 更 丰 

pp 富 ， 而 且 还 可 以 表现 出 人 物 内 心 的 情绪 变化 。 

魔法 棒 ”水彩 笔 铅笔 首先 用 魔 棒 工具 在 线 稿 图 层 中 选取 人 物 脸 部 的 部 分 ， 注 意 不 要 把 头发 也 选 
进来 ， 然 后 在 人 物 脸 部 左右 额 骨 之 间 用 水 彩 笔 工具 绘制 出 一 层 粉 红色 为 主 的 区 
域 ， 再 顺 着 一 个 走向 ， 用 铅笔 工具 均匀 并 紧密 地 排出 红色 的 线条 即 可 。 


绘制 出 头发 阴影 部 分 的 色彩 变化 。 绘制 出 头发 固有 色 的 色彩 变化 。 


产 

魔 棒 工 具 水 彩 笔 

首先 跟 步 又 5 一 样 绘制 出 头发 阴影 部 分 的 色彩 变化 。 不 过 在 这 里 要 注意 的 
是 , 头发 的 质感 比 皮肤 更 容易 受到 外 界 颜 色 的 影响 , 例如 , 光源 色 的 影响 ， 
为 头发 的 反光 效果 更 强烈 , 所 以 在 绘制 颜色 变化 时 , 要 考虑 周围 环境 颜色 的 影 
响 , 切 不 可 以 凭空 乱 涂 。 

完成 步骤 5 之 后 , 再 用 魔 棒 工 具 在 线 稿 图 层 中 选取 人 物 头发 的 部 分 。 运 用 
水 彩 笔 工具 根据 光源 色 来 绘制 出 人 物 头 发 的 颜色 变化 。 光 源 色 通常 以 暖 黄色 
为 主 , 在 紫色 的 头发 受 光 面 上 会 产生 紫红 色 的 色彩 变化 , 而 背光 面 的 颜色 变化 
则 以 冷色 调 中 的 蓝 色 或 者 紫 蓝 色 为 主 。 

完成 步骤 6 后 , 利用 之 前 的 选区 , 根据 光源 的 强 弱 和 位 置 , 绘制 出 人 物 头 发 
的 整体 受 光 面 的 色彩 变化 , 达到 步骤 7 的 效果 。 

根据 人 物 的 结构 在 头发 和 肌肤 上 画 出 人 物 的 高 光 点 , 得 到 步骤 8 的 效果 。 


本 绘制 好 人 物 皮肤 的 色彩 变化 之 后 , 开始 绘制 人 物 
头发 的 色彩 变化 。 主 要 运用 魔 棒 工具 和 水 彩 笔 工具 。 


添加 眼睛 的 色彩 变化 ， 详 细 步 又 请 参考 本 书 第 2 章 的 内 容 。 
可 以 在 鼻子 和 嘴巴 的 轮廓 上 添加 色彩 变化 ， 色 彩 变化 以 肤 
色 为 基准 。 


,4 


在 肩膀 上 画 出 高 光 点 ， 并 给 肩膀 的 轮廓 线 添加 
色彩 变化 。 


大 腿 也 会 有 高 光 点 ， 不 


要 太 夸 张 ， 在 绘制 时 注意 与 最 后 根据 画面 需要 在 线 稿 上 添加 一 些 


头发 的 高 光 做 对 比 。 色彩 变化 就 可 以 了 。 


li2 


注意 , 并 不 是 所 有 有 发 色 的 
头发 都 会 产生 一 样 的 色彩 
变化 ,例如 , 蓝 色 在 发 光源 
的 作用 下 会 产生 以 蓝 绿色 为 
主 的 色彩 变化 。 


而 褐色 或 黑色 的 头发 , 则 会 
直接 产生 光源 色 的 颜色 效 
果 s 人 紫外 , 在 绘制 头发 颜色 
洪 化 时 , 还 需要 注意 周围 环 
境 的 基础 色调 /以 及 头发 本 
身 的 固有 颜色 。 


py 


op 


了 了 22 环境 对 人 物色 彩 关 系 的 影响 
在 CG 漫画 中 ， 人 物 在 不 同 场景 里 ， 其 整体 色彩 也 有 不 同 的 表现 效果 。 本 小 节 将 从 环境 对 人 物色 彩 影响 的 角度 
讲解 人 物 皮 肤 的 色彩 变化 。 


J 
e@ 同一 个 人 物 在 不 同 场景 下 的 色彩 变化 
阳光 明媚 环境 下 的 少女 


左 侧 两 幅 作 品 中 的 人 物 都 是 同一 个 人 
物 ， 有 同一 种 动态 ， 同 一 种 服饰 ， 同 样 的 相 
貌 ， 但 是 因为 环境 不 同 ， 其 两 者 的 颜色 关系 
有 着 巨大 的 不 同 。 

首先 看 上 图 。 在 上 图 中 ， 人 物 处 在 一 个 
阳光 明媚 、 春 暖 花 开 的 环境 中 ， 随 着 阳光 的 
照射 ， 人 物 在 整个 画面 中 以 暖色 调 为 主 ， 且 
人 物 的 色彩 也 很 鲜艳 。 


冰 面 上 的 少女 

在 下 面 的 作品 中 ， 人 物 身 处 在 冰 面 之 
上 ， 使 得 整个 人 物 有 了 一 层 冷 色 系 的 色彩 基 
调 。 同 时 ， 由 于 身 处 冰 面 ， 光 线 不 强 ， 因 此 
人 物 的 色彩 相对 灰暗 。 


1 习 


@ 绘制 步骤 

绘制 这 两 幅 作 品 ， 主 要 是 练习 
人 物 在 不 同 场 景 下 的 色彩 基调 和 整 
个 身体 色彩 关系 的 表现 。 

一 定 要 认真 处 理 色 调 , 不 要 让 颜 
色 看 起 来 很 暗淡 ， 没 什么 特别 之 处 。 

一 般 在 暖色 调 的 画面 中 ， 色 彩 
相对 比较 鲜艳 ， 且 加 上 环境 光源 充 
足 ， 其 颜色 对 比 相对 强烈 。 

线条 也 会 有 一 些 颜色 上 的 变化 。 


首先 准备 好 一 张 线 稿 。 绘制 出 人 物 整体 的 底 色 。 


PH 


全 好 峙 9 


绘制 出 轮廓 线 的 色彩 变化 及 人 物 的 光影 关系 。 


绘制 出 人 物 头 上 及 背部 受 光 部 位 。 最 后 画 出 背景 就 结束 了 。 


lIS 


一 般 在 冷色 调 的 画面 中 ， 色 彩 
相对 比较 灰暗 ， 且 加 上 环境 光源 不 
足 ， 颜 色 对 比 不 会 强烈 。 

线条 在 其 色彩 环境 中 也 可 以 有 
一 些 颜色 上 的 变化 。 

绘制 时 把 握 冷色 的 基调 。 


和 之 前 一 样 ， 首 先 准备 好 线 稿 。 绘制 出 人 物 整 体 的 底 色 。 


绘制 出 人 物 的 阴影 ， 注 意 这 个 时 候 阴影 不 仅仅 要 考虑 到 人 ”在 人 物 皮 肤 上 绘制 出 冷色 调 的 环境 作用 色 ， 让 这 个 人 物 呈 
物 本 来 的 颜色 ， 还 要 注意 周围 环境 带 给 人 物 的 色彩 变化 。 现 出 冷色 的 基调 。 


绘制 出 人 物 皮肤 的 颜色 ， 虽 然 是 以 冷色 为 主 ， 但 加 一 点 粉 ” 最 后 画 出 背景 就 结束 了 。 
红色 会 显得 画面 更 加 生动 。 
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了 27 光源 对 人 物色 彩 关 系 的 影响 

CG 漫画 中 人 物 会 受到 多 种 光源 的 影响 ， 这 些 光源 有 常见 的 阳光 等 自然 光源 ， 还 有 灯光 等 人 造 光源 ， 还 有 因为 
施展 特殊 的 魔法 招 术 或 者 使 用 奇特 的 物品 产生 的 特殊 光源 。 本 小 节 将 从 人 造 光源 的 角度 出 发 ， 讲 解 光源 对 人 物色 彩 
绘制 的 影响 。 


@ 精灵 游侠 及 其 绘制 步骤 


a 


| 


本 幅 作品 主要 运用 到 了 图 层 的 发 光 属 性 ， 通 过 绘制 出 游侠 手中 的 光 之 箭 ， 使 游侠 皮肤 上 呈现 出 蓝 色 
的 色调 。 


开 
> 上 NE 
Gr _ 0 ol 
ps gp rl 
pa Hi A > < 
汤 从 4 ” Z 
(ON CD 人 
erty 办 


SS 


@ 四 


首先 绘制 出 人 物 的 草稿 ， 绘 制 草 稿 的 根据 草稿 绘制 出 人 物 的 线 稿 。 绘制 出 人 物 的 底 色 ， 以 及 基本 的 色彩 
时 候 注意 人 物 的 身体 结构 不 要 走 形 。 变化 。 


,0 
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运用 水 彩 笔 刷 绘制 出 人 物 背 后 乌云 密布 的 背景 。 ”绘制 出 人 物 的 光影 关系 及 高 光 。 
这 对 于 光源 状态 下 的 作品 来 说 ， 已 经 算是 完成 了 ， 但 是 本 幅 作 品 中 ， 
这 里 还 差 最 后 一 步 ， 即 添加 手 上 光 之 箭 的 光源 色彩 。 


最 后 在 所 有 图 层 上 ( 具体 用 多 少 图 层 根 据 自 
己 画 面 的 需要 来 定 ， 这 里 不 做 详细 规定 ) 新 
建 两 个 发 光 效 果 图 层 。 首 先 用 阴 天 笔 刷 的 水 
彩 笔 工具 ， 从 手掌 开始 沿 着 手臂 到 身体 这 一 
段 部 位 绘制 出 蓝 色 的 光 雾 。 

选择 光 雾 图 层 上 的 发 光 图 层 ， 直 接 用 画笔 工 
具 绘制 出 弓箭 ， 并 以 手掌 为 中 心 ， 由 多 到 少 
绘制 扩散 的 光 点 。 


一 般 情况 下 , 8 只 有 一 个 光源 图 层 不 容易 绘 出 发 光 的 效果 , 尤其 是 在 整个 
环境 都 比较 黑暗 的 场景 中 就 更 不 容易 绘 出 发 光 的 效果 了 。 因此 , 为 了 能 
更 好 地 刻画 出 发 光 效果 , 发 挥发 光 图 层 的 作用 , 一 般 都 将 两 个 发 光 属性 
的 图 层 配 合 一 起 使 用 。 


一 个 发 光 图 层 。 ”两 个 发 光 图 层 
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了 28 舞娘 
本 小 节 将 细致 地 讲解 一 幅 CG 作 品 的 制作 全 过 程 。 
本 幅 作品 要 注意 这 个 人 物 的 身体 比例 。 色 彩 的 绘制 一 定 要 从 结构 出 发 。 
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根据 几何 结构 图 绘制 出 人 物 的 大 概 轮廓。 


根据 草图 绘制 出 人 物 的 线 稿 。 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 的 底 色 。 


内 六合 次 俯 食 信人 次 if 会 
人 WE a a A ne ye be a Oh A RR eh A he 


对 人 物 皮肤 的 阴影 部 分 进行 刻画 。 


绘制 出 皮肤 的 底 色 。 


人 


大 体 绘制 出 人 物 服装 的 颜色 。 


绘制 出 头发 的 颜色 。 


I 已 1 二 2 了 Y 7 1 i i 了 ~ $ 下 ~ 了 人 1 ; 1 1 5 六 了 
A 人 本 人 > 入 ye el > « “ 所 


开始 刻画 头发 部 分 细节 。 画 到 这 里 ， 感 觉 头发 的 颜色 不 是 很 协调 ， 可 以 调整 整个 头 


发 的 色调 ， 让 画面 的 颜色 更 加 丰富 一 些 。 
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开始 刻画 人 物 服装 的 细节 。 绘制 出 钢管 的 颜色 。 


”绘制 出 人 物 眼睛 的 颜色 。 绘制 出 人 物 服装 和 发 色 上 的 色彩 变化 。 


IBH 


oy 


绘制 出 整个 人 物 受 光 部 分 的 光泽 。 调整 轮廓 线条 的 颜色 ， 使 其 尽量 更 柔和 。 


绘制 出 丝袜 和 眼睛 上 的 高 光 。 切换 成 橘 黄色 的 背景 颜色 就 算 完成 了 。 


I 己 S 


(z7 不 同 质感 服装 的 画 法 与 细节 刻画 
N74 各 具 特 色 的 服装 不 仅 体现 出 不 同 的 人 物性 格 ， 还 可 以 体现 出 人 物 不 同 的 职业 。 有 的 时 候 ， 根 据 场景 和 
故事 发 展 的 需要 也 会 对 服装 绘制 做 一 定 的 要 求 。 本 节 将 讲解 多 种 服装 的 绘制 方法 。 


ZANA ， 半 透明 服装 的 画 法 
半 透 明 服装 ， 顾 名 思 义 ， 就 是 指 衣服 呈现 一 种 半 透 明 的 状态 。 从 外 面 看 ， 衣 服 里 面 的 身体 是 若隐若现 的 。 通 党 
情况 下 ， 这 类 衣服 适合 女性 角色 使 用 。 


@ 透视 装 


本 幅 作品 中 ， 重 点 是 讲解 半 透 明 服装 的 绘制 方 
法 和 细节 。 绘 制 半 透 明 服装 的 时 候 ， 应 当 注 意 衣 服 
内 部 的 细节 ， 例 如 : 身体 的 色彩 效果 。 

为 了 使 画面 效果 更 加 生动 ， 被 服装 所 遮挡 的 部 
位 也 应 做 色彩 效果 的 处 理 。 

整 幅 画 面色 彩 鲜艳 。 绘 制 时 ， 注 意 人 体 受 光 的 
位 置 要 与 场景 相互 吻合 。 画 面 中 的 人 是 躺 在 一 个 光 
源 比 较 充 足 的 位 置 。 因 此 ， 画 面 中 阴影 部 分 千 万 不 
可 以 大多， 否则 将 会 影响 画面 的 协调 性 。 

颜色 虽然 鲜艳 ， 且 画面 中 多 以 浅 色 为 主 ， 少 量 
阴影 部 分 使 用 深 色 。 画 面 中 不 能 缺少 深 色 ， 不 然 将 
使 画面 失去 重要 的 色彩 对 比 关系 。 

最 后 需要 提醒 的 是 ， 起 草 的 时 候 要 准确 绘制 出 
人 体 结构 。 因 为 画面 中 的 人 物 穿着 服装 ， 但 由 于 面 
料 的 透明 性 ， 身 体 的 结构 依然 可 以 看 到 ， 所 以 如 果 
结构 有 硬 伤 ， 将 会 成 为 画面 中 的 一 大 败笔 。 
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首先 打开 SAI 绘 图 软件 ， 新 建 一 个 文件 。 作 品 
的 尺寸 可 以 根据 自己 的 习惯 来 确定 ， 这 里 推荐 使 用 
1920 x 2560 的 尺寸 。 同 时 分 辨 率 调 为 300。 

上 图 所 展示 的 是 本 次 绘画 所 需要 准备 好 的 文件 夹 和 
底稿 图 层 。 

不 过 这 并 不 是 说 绘制 时 就 只 需要 用 到 这 些 图 层 和 文 
件 夹 ， 这 要 根据 绘制 作品 的 具体 情况 而 定 。 事 先 做 好 准 

只 是 为 了 方便 绘制 作品 。 


开始 绘制 半 透 明 装 的 少女 ， 首 先 在 草稿 图 层 上 利用 几何 形 ”完善 人 物 关节 的 位 置 、 头 发 的 轮廓 ， 以 及 服装 的 大 小 轮 
志 ” 体 初步 搭建 出 人 物 的 结构 及 其 在 画面 中 的 大 小 。 廓 。 直 到 这 里 ， 其 绘制 过 程 都 是 在 一 个 图 层 上 进行 的 。 


在 几何 图 层 的 基础 上 新 建 一 个 图 层 ， 可 以 命名 为 草稿 2。 调 ”草图 完成 后 ， 打 开 线 稿 文件 夹 。 在 线 稿 文件 夹 里 新 建 两 个 

整 草稿 图 层 的 透明 ， 在 这 个 图 层 上 对 人 物 服装 、 发 丝 走向 ”图 层 。 一 定 命名 为 身体 ， 另 一 个 命名 为 衣服 。 顾 名 思 义 ， 

进行 深入 绘制 。 身体 图 层 就 勾勒 出 身体 的 轮廓 的 线条 ， 衣 服 图 层 上 则 负责 
绘制 出 衣服 的 轮廓 线条 。 


用 魔 棒 工具 选中 身体 图 层 的 部 分 。 这 时 会 发 现 ， 整 个 身体 在线 稿 文件 夹 上 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 绘 制 出 人 物 的 阴影 ， 
都 被 选中 ， 没 有 被 衣服 的 线条 干扰 。 打 开 色彩 文件 夹 ， 新 ”但 这 时 要 注意 ， 原 本 被 衣服 遮挡 住 的 地 方 阴影 颜色 相对 要 
建 一 个 图 层 并 命名 为 皮肤 ， 然 后 绘制 出 皮肤 的 底 色 。 浅 一 些 。 


在 皮肤 图 层 上 新 建 一 个 普通 图 层 ， 绘 制 出 人 物 皮肤 的 色彩 。 在 阴影 图 层 上 再 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 将 其 命名 为 阴影 2， 然 
变化 。 后 绘制 腿 部 、 和 耳根、 额头 和 手 肘 等 处 的 阴影 色彩 ， 加 强 画 
面 的 立体 感 。 


Tips 


| 7 me 9 i 和 二 勾 选 图 层 属性 的 “保护 不 透明 度 "虽然 可 以 让 我 们 更 快捷 误 地 绘 

a 站 人 二 胃 。。 制 出 色彩 杰 化 ,但 人 和 结束 后 要 记得 及时 取消 选项 , 否则 无 法 在 新 
口 章 贴 图 层 蒙 板 口 草 贴 图 层 蒙 板 的 区 域内 绘制 出 色彩 。 二 
〇 指定 选取 来 源 〇 指定 选取 来 源 
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选择 线 稿 文件 夹 中 的 衣服 图 层 ， 用 魔 棒 工 具 选 中 胸部 和 对 
部 衣服 的 部 分 ， 并 在 身体 图 层 下 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 衣 
”有 服 的 底 色 ， 然 后 删除 该 区 域内 皮肤 的 阴影 色彩 。 
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绘制 出 胸部 和 颈 部 衣服 的 光影 关系 和 简单 的 色彩 变化 。 


选择 衣服 图 层 ， 用 魔 棒 工具 选中 胸部 以 下 衣服 的 部 分 ， 并 
在 衣服 图 层 下 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 衣服 下 半 部 分 的 色 
彩 。 这 里 如 果 想 使 衣服 透视 感 更 强 ， 可 以 调 低 该 图 层 的 透 
明度 。 


SS 


大 打折 扣 。 


这 里 需要 注意 的 是 ， 
(四 等 制 衣服 下 半 部 分 的 时 
- 汪 “7, 候 ， 并 不 需要 把 选区 内 的 
ae 
/1 了 皮肤 的 阴影 ， 服 装 将 会 \ 
N > < 失去 透明 的 效果 。 即 便 降 

低 图 层 透明 度 ， 效 果 也 会 


在 阴影 2 图 层 上 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 命 名 为 阴影 3， 并 绘制 
出 衣服 下 方 的 光影 及 色彩 变化 。 


装 的 光影 关系 很 弱 ， 即 
便 有 ， 也 是 浅 浅 的 一 层 
就 够 。 太 深 的 光影 和 衣 
服 的 质感 用 在 这 里 是 不 
合适 的 。 


在 色彩 文件 夹 中 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 眼睛 的 色彩 ， 然 后 在 ”在 色彩 文件 夹 中 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 头 发 的 底 色 。 
阴影 3 图 层 上 新 建 一 个 普通 图 层 ， 绘 制 出 眼睛 的 高 光 。 


在 阴影 图 层 中 绘制 出 头发 的 阴影 ， 然 后 在 阴影 2 图 层 中 ， 加 ”在 头发 底 色 的 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 在 此 图 层 中 绘制 出 头 


~ 


强 头 发 阴影 部 分 的 色彩 。 发 的 色彩 变化 。 


头发 和 皮肤 一 样 , 不 能 没有 深 色 , 否则 头发 的 
立体 感 将 会 下 降 。 关 于 头发 的 具体 画 法 , 请 参 
考 本 书 第 2 章 。 
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在 阴影 3 图 层 上 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 将 头发 周围 的 受 光 部 位 。 绘制 出 人 物 头发 的 高 光 。 
绘制 出 来 。 


- NA SS (9 
人 一 绘制 出 人 物 身体 轮廓 
线 的 色彩 变化 。 


@9 


最 后 绘制 出 人 物 身后 
。 的 背景 就 可 以 了 。 这 
里 不 对 背景 的 绘制 进 
行 详细 说 明 。 关 于 背 
景 的 绘制 将 会 在 后 面 
的 章节 中 着 重 讲解 。 
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ZA72 紧身 衣 的 画 法 
常见 的 紧身 衣 有 舞蹈 服 、 体 操 服 、 泳 装 、 潜 水 服 ， 以 及 一 些 其 他 特殊 用 途 的 服装 ， 紧 身 衣 在 某 种 意义 上 可 以 看 


作 是 人 物 的 一 层 皮 肤 。 因 为 面料 的 特殊 性 ， 使 它 能 很 好 地 和 身体 结构 融合 在 一 起 。 本 小 节 将 细致 地 讲解 紧身 衣 的 给 
制 方法 。 


@@ 紧身 衣 


紧身 衣 紧 贴 人 物 的 每 一 个 部 位 ， 
因此 在 绘制 紧身 衣 的 时 候 ， 只 要 绘制 
好 人 物 的 人 体 结构 和 比例 ， 服 装 的 绘 
制 就 成 功 80%。 

还 需要 注意 的 是 ， 紧 身 衣 的 材质 
都 十 分 薄 ， 再 加 上 紧 贴身 体 的 因素 ， 
紧身 衣 在 整个 画面 中 几乎 没有 褐 皱 。 
初 皱 太 多 ,会 让 人 以 为 人 物 有 很 多 的 
效 肉 ， 那 样 就 太 糟 糕 了 。 

紧身 衣 设 计 的 基本 目的 是 为 了 让 
人 能 更 好 地 运动 。 这 类 服装 适用 于 体 
操 运 动员 、 健 身 选手 、 特 工 等 动作 类 
的 角色 使 用 。 

本 幅 作品 中 绘制 的 是 一 名 女性 体 
操 运 动员 。 绘 制 时 要 把 握 好 体操 运动 
员 所 具有 的 良好 身材 曲线 。 如 果 身 体 
结构 表现 不 够 好 ， 那 么 紧身 衣 的 效果 


也 会 受到 影响 。 


| By 
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左 图 中 展示 的 是 

本 次 绘制 CG 漫 画 人 

物 将 会 使 用 的 图 层 结 

构 。 这 些 图 层 结构 可 

以 在 绘制 之 前 就 事先 
四 外 鱼 ”创建 好 。 这 样 可 以 大 融 玫 二 
国 驴 始 "5 ”大 节省 绘制 的 时 间 。 “ 量 
口 二 肯 
国 自 请 "如 这 里 介绍 一 个 比较 有 用 的 操作 。SAI 软 件 项 端 菜 单 栏 中 ， 窗 口 菜单 中 的 自 定义 色 盘 是 一 个 可 
同一 半 以 存储 颜色 的 工具 。 勾 选 它 ， 它 就 会 出 现在 色 轮 下 面 ， 可 以 将 自己 喜欢 的 颜色 ， 存 储 在 自 定义 
虽 国 二 色 盘 中 ， 以 方便 我 们 使 用 。 
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根据 创建 好 的 图 层 结构 ， 在 草稿 图 层 
的 下 方 创建 一 个 新 的 图 层 。 可 以 不 命 
名 ， 直 接 使 用 其 默认 名 称 ; 然后 在 新 
建 的 图 层 中 对 整 幅 作品 进行 起 草 。 首 
先 ， 使 用 直线 确定 出 人 物 在 画面 中 的 
位 置 、 大 小 。 


绘制 出 一 些 简单 的 发 丝 ， 确 定好 头发 
在 画面 中 的 走向 。 注 意 人 物 正 在 做 束 
发 的 动作 ， 所 以 头发 的 走向 和 手 部 的 
动作 要 吻合 ， 体 现 出 人 物 左 手 抓 住 头 
发 的 效果 。 
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继续 在 该 图 层 上 ， 使 用 几何 图 形 确 定 
出 人 物 简 单 的 人 体 结构 和 比例 。 


画 出 人 物 的 眼睛 ， 开 始 刻画 人 物 面部 
的 一 些 细节 ， 同 时 强化 头发 的 细节 。 


2 


绘制 出 人 物 的 四 肢 、 手 及 人 物 头 部 朝 
向 的 角度 ， 以 确定 好 人 物 的 基本 动 
作 。 


降低 图 层 的 透 了 明度， 选择 草稿 图 层 ， 
根据 之 前 草图 的 画面 效果 ， 绘 制 出 一 
幅 完整 的 草图 。 


选中 草稿 图 层 ， 在 图 层 属性 中 勾 选 ”选择 线 稿 文件 夹 ， 在 线 稿 文件 夹 下 新 ”绘制 出 人 物 左 手 上 方 头发 和 身体 的 线 
“保护 不 透明 度 ”。 接 着 ,使 用 画笔 ” 建 一 个 图 层 ， 用 于 绘制 线 稿 ， 然 后 根 ” 条。 

工具 将 草图 的 线条 都 画 成 浅 色 的 。 具 ” 据 草 图 用 较 深 的 颜色 开始 勾勒 线条 。 

体 什么 颜色 可 根据 自己 喜好 来 定 ， 这 首先， 我 们 勾勒 出 人 物 面部 及 肩 部 上 

里 使 用 蓝 色 。 的 线条 。 


绘制 出 左手 下 方 头发 的 线条 。 绘制 好 人 物 的 线 稿 之 后 ， 为 了 方便 后 ” 选择 色彩 文件 夹 ， 在 该 文件 夹 下 新 建 
期 上 色 不 受到 草图 的 影响 ， 这 里 可 以 ”一 个 图 层 ， 将 此 图 层 命 名 为 皮肤 底 
隐藏 草稿 图 层 ， 这 样 上 色 的 时 候 ,， 画 色 。 使 用 魔 棒 工具 选中 线 稿 图 层 中 皮 


面 会 相对 清晰 很 多 。 肤 裸露 出 来 的 部 分 。 再 回 到 皮肤 底 色 
图 层 ， 使 用 油漆 桶 工具 填充 出 人 物 皮 和 
肤 的 底 色 。 _ 
> 


+ 0 
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容 从 家 安 人 六 全 | 家 


A 


在 阴影 图 层 中 绘制 人 物 皮 肤 阴 影 部 分 
的 色彩 。 同 时 也 可 以 将 紧身 衣 的 阴影 
部 分 绘制 出 来 。 紧 身 衣 紧 贴 人 物 身 
体 ， 其 结构 和 人 物 身 体 结构 几乎 合 为 
一 体 ， 可 以 在 绘制 阴影 时 表现 衣服 的 
结构 。 


在 线 稿 图 层 中 选中 紧身 衣 的 部 分 ， 然 
后 在 色彩 图 层 中 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 
为 紧身 衣 底 色 ， 并 使 用 油漆 桶 工具 填 
充 出 衣服 的 底 色 。 


3 


勾 选 阴影 图 层 属性 中 的 “保护 不 透明 
度 ”， 并 使 用 红色 系 的 颜色 绘制 出 紧 
身 衣 区 域 中 阴影 的 色彩 变化 。 


为 了 使 衣服 的 颜色 看 起 来 不 那么 单 
调 ， 选 择 衣服 底 色 同色 系 中 较 深 的 颜 
色 ， 在 衣服 的 下 半 部 分 绘制 出 另外 一 
层 颜 色 。 在 绘制 衣服 另 一 种 颜色 时 ， 
建议 不 要 使 用 和 衣服 底 色 对 比 很 强 的 
颜色 。 


在 皮肤 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 将 
其 命名 为 皮肤 的 色彩 ， 然 后 绘制 人 物 
皮肤 的 色彩 变化 。 


在 紧身 衣 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 
命名 为 紧身 衣 色 彩 。 使 用 水 彩 笔 工 
具 ， 按 照 人 体 肌肉 结构 绘制 出 紧身 衣 
上 的 色彩 变化 。 紧 身 衣 可 以 看 作 是 皮 
肤 的 一 部 分 ， 所 以 绘制 其 色彩 变化 
时 ， 可 以 参考 皮肤 的 绘制 方法 。 


hd pter” 


在 线 稿 图 层 上 ， 使 用 魔 棒 工具 选中 头 。 在 阴影 图 层 中 绘制 出 头发 的 光影 关系 。 ”在 头发 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 并 


发 的 部 分 。 回 到 色彩 文件 来， 新 建 一 命名 为 头发 色彩 ， 然 后 在 头发 色彩 图 
个 图 层 ， 命 名 为 头发 底 色 ， 然 后 使 用 层 上 绘制 出 人 物 头 发 的 色彩 变化 。 
油漆 桶 工具 填充 出 头发 的 底 色 。 


在 色彩 文件 夹 中 新 建 一 个 图 层 ， 命 名 。 在 眼睛 底 色 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 命 ” 在 发 光 图 层 上 绘制 出 人 物 头 发 受 光 部 
为 眼睛 底 色 ， 绘 制 出 人 物 眼 睛 的 底 。 名 为 眼睛 色彩 ， 然 后 绘制 出 眼睛 的 色 位 的 颜色 。 

色 。 建 议 眼睛 的 色调 尽量 靠近 服装 的 。 彩 变化 。 

色彩 ， 这 样 会 使 画面 的 色调 更 协调 。 


人 了 


人 VA 


在 高 光 图 层 上 绘制 出 人 物 各 部 位 的 。 在 背景 2 文件 夹 下 绘制 出 天 空 。 在 背景 1 文件 夹 下 绘制 出 树木 和 栏杆 。 
高 光 。 


/* 


在 背景 1 文件 夹 下 绘制 栏杆 后 面 玻 璃 的 效果 后 ， 
整 幅 作 品 就 完成 了 。 


Wi 


这 里 介绍 一 下 绘制 皮肤 光影 渐变 的 方法 。 首先 , 我 
们 使 用 画笔 工具 绘制 出 人 物 的 光影 , 然后 再 使 用 
橡皮 擦 工具 , 将 光影 中 需要 渐变 的 部 分 擦 出 来 就 
可 以 。 不 过 橡皮 擦 工具 需要 做 一 些 细微 的 调整 ， 
将 橡皮 擦 工具 的 笔 刷 浓度 从 100 调 到 15 左 右 。 这 
样 , 橡皮 擦 工具 在 擦 画 面 的 时 候 , 就 会 使 颜色 慢 慢 
变 浅 , 从 而 达到 色彩 渐变 的 效果 。 
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bj 
X73 皮毛 服装 的 画 法 


绘制 皮毛 服装 的 时 候 ， 最 关键 的 是 绘制 出 毛 领 和 皮 甲 的 质感 。 
@ 皮毛 服装 


右 图 中 是 一 个 身 着 毛 领 皮衣 、 身 材 火 
辣 的 盗贼 姑娘 。 这 里 绘制 的 重点 是 人 物 的 外 
套 。 绘 制 外 套 时 ， 一 定 要 注意 表现 出 皮毛 的 
质感 ， 而 且 要 绘制 出 毛 领 的 厚度 ， 不 要 让 毛 
领 在 画面 中 显得 过 于 单薄 。 通 常情 况 下 ， 衣 
领 部 位 的 毛 是 最 浓厚 的 。 皮 衣 部 分 由 于 使 用 
动物 的 皮 制 作 ， 从 质感 上 来 说 通常 比较 厚 
重 ， 在 绘制 的 时 候 要 注意 其 光泽 度 和 坚硬 度 
的 把 握 ， 太 坚硬 了 就 会 变 成 盔甲 ， 太 柔软 了 
会 和 棉 质 服装 混淆 。 


| 笔 刷 冰 度 。 [可 ”左边 两 幅 图 中 展示 


[本 丙 同 加 大 旺 4] 的 是 本 次 绘制 CG 漫画 

EB 图 | 强 襄 3 过 程 中 所 需要 的 图 层 和 

水 彩 四 50] 文件 来 。 这 些 图 层 和 文 

pe 二 件 夹 可 以 在 绘制 之 前 就 
国 弹 网 二 和 透明度” 事先 准备 好 。 建 议 在 给 
周 自 损 i 制皮 衣 的 时 候 ， 将 水 彩 
ht 线 脚 -2 ， 国 笔 的 笔 刷 特效 换 成 在 图 
图 闸 锐 阴 天 2 ee 
DD 软木 所 示 的 “地 面 ”效果 ， 
局 如 rf | 4 | ， 这 样 可 以 方便 地 绘制 出 

100% [ 
ee 皮衣 的 特殊 质感 。 


”@ 绘制 步 又 


在 草图 文件 夹 中 新 建 一 个 图 层 ， 用 几何 体 绘制 方法 确定 出 在 步骤 1 的 基础 上 完善 人 体 各 个 部 位 的 结构 关系 。 
” 人 物 的 身体 结构 。 


绘制 出 人 物 五 官 和 服装 的 轮廓。 在 原 图 层 的 基础 上 新 建 一 个 图 层 ， 并 根据 几何 结构 图 ， 在 
新 建 图 层 上 绘制 出 人 物 的 草图 。 


INDO” : 


勾 选 草图 图 层 属性 选项 中 的 “保护 不 透明 度 ”, 然后 根据 自 ”在 线 稿 图 层 中 新 建 一 个 图 层 ， 开 始 绘制 人 物 的 线 稿 。 首 先 
己 喜欢 的 风格 将 草图 中 原来 的 黑 线 换 成 色彩 较 浅 的 线条 。 从 头 部 开始 勾勒 人 物 的 线条 ， 线 条 颜色 使 用 黑色 。 


绘制 出 人 物 头发 和 衣 领 等 线条 。 绘制 出 整个 人 物 上 半身 的 线条 。 


绘制 好 线 稿 后 ， 隐 藏 草稿 图 层 ， 一 张 干净 的 线 稿 就 出 现 了 。 ” 在 色彩 文件 夹 中 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 外 套 和 手套 的 
底 色 。 


新 建 一 个 图 层 ， 使 用 “地 面 ” 笔 刷 效果 的 水 彩 笔 工具 ,， 选 ”在 阴影 1 图 层 上 绘制 出 服装 基本 的 光影 关系 。 
择 较 浅 的 颜色 ， 绘 制 出 服装 的 色彩 变化 。 


iH 


ha er 


绘制 出 毛 领 等 毛 质 区 域 的 底 色 。 为 
了 体现 毛 领 紧密 的 质感 ， 线 条 的 变 
化 较 多 。 选 区 工具 不 能 很 好 地 选择 
毛 领 的 每 一 个 细节 ， 所 以 绘制 时 一 
定 要 仔细 ， 线 条 要 封闭 好 ， 千 万 别 


先 隐藏 阴影 1 图 层 ， 在 阴影 2 图 层 上 ， 使 用 水 彩 笔 工具 绘制 
出 服装 阴影 部 分 的 色彩 变化 。 


再 次 选择 阴影 1 图 层 ， 在 阴影 1 图 层 上 绘制 出 毛 领 等 毛 质 区 。 继续 在 阴影 1 图 层 上 绘制 出 人 物 其 余部 分 的 光影 关系 。 
域 的 光影 关系 。 


IH3 


( s 


在 色彩 文件 夹 中 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 除 头发 以 外 其 他 剩余 。 在 发 光 2 图 层 上 绘制 出 整个 人 物 受 光 区 域 的 色彩 变化 。 


部 分 的 底 色 。 


| 


在 色彩 文件 夹 上 新 建 一 个 图 层 ， 绘 
制 出 头发 的 底 色 ， 然 后 在 发 光 1 图 
层 上 绘制 出 头发 受 光 区 域 的 色彩 变 
化 。 最 后 在 高 光 图 层 上 绘制 出 头发 
和 眼睛 的 高 光 就 完成 了 。 


,4 
op 


AH 全 甲 的 画 法 
盔甲 在 CG 漫 画 中 是 经 常 出 现 的 服装 之 一 ， 盔 甲 大 多 数 时 候 被 用 于 魔幻 类 、 科 幻 类 及 古装 类 的 CG 漫 画 中 。 绘 制 
盔甲 最 重要 的 是 表现 它 强 烈 的 光影 对 比 关系 。 这 也 是 盔甲 在 画面 色彩 中 最 精彩 的 地 方 之 一 。 


@ 骑士 盔甲 


左 图 中 是 一 个 身 着 金色 
盔甲 的 骑士 。 绘 制 本 幅 CG 漫 
画 人 物 时 ， 难 点 是 盔甲 的 质感 
表现 。 特 别 需要 注意 的 是 ， 金 
色 的 盔甲 的 光影 质感 相 比 白 银 
色 、 青 铜 色 要 更 加 强烈 。 其 
受 光 和 背光 的 色彩 对 比 是 较 大 
的 。 其 次 注意 的 是 ， 当 金色 盔 
甲 受到 强 光 照射 的 时 候 要 绘制 
出 盔甲 反射 光线 时 所 产生 的 高 
光 效 果 。 最 后 要 注意 盔甲 和 身 
体 的 协调 性 ， 盔 甲 也 是 穿 在 人 
身体 上 的 ， 不 要 为 了 刻画 盔甲 
的 细节 ， 而 忽视 了 盔甲 与 人 体 
结构 的 协调 性 。 


加 


口 1 车 扩 gt Ye 
局 a ~、~、 i 


上 图 中 展示 的 是 本 次 绘制 过 程 中 需要 的 文件 夹 和 图 层 。 事 先 准备 好 这 些 文件 夹 和 图 层 ， 会 使 绘制 过 程 变 得 更 轻松 。 


IHS 


”@ 绘制 步骤 


CN ” 
RA \ 
ZS 


{ SEE 一 / 


| 


在 线 稿 文 件 夹 下 新 建 一 个 图 层 , 绘制 出 人 物 的 线 稿 。 


Ch ? 


选择 色彩 文件 夹 ， 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 人 物 套 甲 以 
外 部 位 的 底 色 。 


i 了 


使 用 选区 工具 ， 在 线 稿 文 件 夹 上 选中 需要 
上 色 的 区 域 ， 再 使 用 油漆 桶 工具 在 色彩 图 层 上 
进行 上 色 。 千 万 不 要 在 线 稿 图 层 上 直接 上 色 。 


7 


rg * 了 了 HH 


1IH 日 . 


铅笔 ee 笔 i 


只 : 上 
马克 笔 本 区 到 宣 和 
油漆 桶 2 什 笔 和 

外 多 
水 胸 忒 水 习 特 | 器 2 飞 目 


| 汉 产 
$A NANDA 


当 魔 棒 工具 无 法 抠 选 一 些 细节 的 时 候 ， 


可 以 使 用 选择 笔画 出 想 要 的 选区 ， 多 余 的 可 
以 使 用 选区 擦 擦 除 ， 或 者 使 用 套 索 工具 选取 


细节 。 


G 


在 色彩 文件 夹 下 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 战 袍 和 
披风 的 色彩 变化 。 


选择 阴影 1 图 层 ， 先 统一 绘制 出 整个 人 物 的 光影 关 
系 。 绘 制 完 成 后 ， 选 择 画 笔 工具 ， 使 用 黑色 ， 根 据 
光源 的 位 置 和 盔甲 结构 的 走向 绘制 出 盔甲 上 因 光 源 
照射 产生 的 明暗 交界 线 。 


hd er 


| | 加 驳 EE 


选择 阴影 2 图 层 ， 进 一 步 刻画 整个 人 物 的 光影 关系 。 
注意 ， 表 现 盔 甲 的 光影 时 ， 不 要 全 部 平 涂 ， 用 色彩 
过 渡 的 方式 表现 出 金属 铠甲 的 光泽 感 。 


一 0 
LTL 


选择 高 光 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 ， 用 白色 绘制 出 人 
物 盔甲 、 武 器 和 了 眼睛 的 高 光 。 绘 制 盔 甲 和 武器 的 时 
候 ， 笔 刷 浓度 最 好 调整 到 60~70 之 间 。 


阴影 2 2 
DJ 


绘制 好 高 光 后 ， 选 择 发 光 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 ， 
笔 刷 特效 选择 “扩散 ”。 用 橘红 色 系 的 颜色 绘制 出 
画面 中 光源 的 色彩 。 


IHN9 


隐藏 色彩 文件 夹 ， 隐 藏 底 色 后 ， 可 以 更 好 地 观察 人 物 的 光 重新 显示 色彩 文件 夹 ， 选 择 背 景 文件 夹 ， 在 背景 文件 夹 下 
影 关系 ， 对 于 一 些 不 足 的 地 方 应 该 给 予 修改 。 新 建 一 个 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 绘制 出 人 物 的 影子 。 


f°- 
人 
\ 


选择 线 稿 图 层 ， 勾 选 线 稿 图 层 属性 中 的 “保护 不 透明 度 ”。 根 据 人 物 整体 的 受 光 情 况 及 光源 的 色彩 ， 用 水 彩 笔 工 具 绘 制 出 
人 物 轮廓 线 的 色彩 变化 ， 从 而 使 画面 更 加 协调 。 


ISO 


ha ol 


不 同 职业 服 委 的 画 法 与 细节 


人 物 的 职业 不 同 ， 其 着 装 也 有 差异 ， 每 一 种 职业 都 有 符合 各 自 职业 特点 的 服装 ， 这 也 是 区 分 人 物 的 重 
要 因素 。 


3 7 学 生 装 的 画 法 
目前 CG 人 物 漫画 中 比较 流行 的 学 生 装 主要 以 衬衣 为 主 ， 还 有 与 衬衣 搭配 的 校服 。 无 论 是 哪 一 种 学 生 装 ， 都 能 
凸显 学 生 这 个 群体 特有 的 热血 或 者 可 爱 的 气质 。 


@ 学 生 装 


右 图 是 本 次 将 要 练习 的 作品 。 

绘制 本 幅 作品 的 时 候 ， 需 要 注意 的 是 人 物 
从 头 部 到 身体 的 光源 色彩 的 细节 ， 适 合 角色 身 
份 和 职业 的 服装 色彩 ， 以 及 白色 服装 上 面 的 色 
彩 变 化 。 

本 幅 作品 描绘 的 是 一 名 手持 水 杯 、 正 坐 在 
地 上 的 少女 。 颜 色色 调 以 暖色 调 为 主 。 绘 制 的 
时 候 ， 注 意 多 建 几 个 图 层 ， 将 人 物 每 个 部 分 的 
色彩 绘制 到 不 同 的 图 层 上 ， 以 便于 后 期 的 制作 
和 修改 。 同 时 要 注意 把 握 各 种 笔 刷 效果 的 配合 
使 用 。 


绘制 的 时 候 一 定 要 注意 服装 的 各 个 细节 | 


@ 绘制 步骤 


横向 中 心 线 

打开 SAI， 新 建文 件 ， 在 默认 图 层 上 绘 ” 在 几何 结构 图 图 层 上 新 建 一 个 图 层 。 人 物 发 饰 位 置 的 中 心 相 

制 出 人 物 的 几何 结构 图 。 根据 几何 结构 图 ， 绘 制 出 画面 的 草图 连接 的 平行 线 与 人 物 头 部 的 
和 基本 细节 。 横向 中 心 线 是 平行 的 。 


[=]| 


| / | | 

绘制 线 稿 的 时 候 要 注意 线条 
在 整个 画面 中 并 非 千 篇 一 律 的 。 
优秀 的 CG 漫画 中 ， 在 绘制 线 稿 
时 ， 单 靠 线 稿 就 要 表现 出 整个 画 
面 的 虚实 、 透 视 、 立 体 等 感觉 。 
在 没有 色彩 的 情况 下 要 表现 出 这 
些 感觉 ， 就 需要 线条 通过 粗细 和 
虚实 的 变化 来 表现 整个 画面 。 如 
左 图 中 所 示 ， 在 绘制 线 稿 的 时 
候 ， 对 一 些 背 光 及 裙 皱 密集 的 地 
方 ， 要 加 粗 加 深 线条 。 


在 草图 图 层 上 新 建 一 个 普通 图 层 ， 并 根据 草图 描绘 出 整洁 
的 线 稿 。 


还 可 以 先 简单 绘制 出 人 物 各 
个 部 位 的 阴影 部 分 。 这 个 方法 可 
以 使 整个 绘制 过 程 更 加 快捷 ， 但 
非常 依赖 扎实 的 基本 功 。 因 为 即 
便 是 阴影 部 分 ， 也 有 其 丰富 的 色 
彩 变化 。 根 据 画 面 中 各 个 色彩 的 
- 不 同 ， 其 阴影 部 分 的 色彩 也 是 大 
不 相同 的 。 

同时 需要 注意 ， 阴 影 图 层 的 
图 层 属性 最 好 是 “阴影 ”， 同 时 
它 应 该 在 线 稿 图 层 上 面 。 


直接 用 一 种 颜色 ， 先 绘制 
出 整个 人 物 的 素描 光源 关系 也 是 
可 以 的 。 这 种 绘制 方法 的 速度 更 
快 ， 而 且 步 又 简单 ， 十 分 容易 党 
握 。 只 是 这 种 方法 在 后 期 绘制 过 

£2 ~ 知 程 中 比较 麻烦 ， 因 为 阴影 也 有 色 
绘制 好 线 稿 后 ， 我 们 可 以 绘制 出 人 物 的 头 » 《& 彩 变 化 ， 后 期 需要 绘制 出 富有 色 
发 、 皮 肤 ， 以 及 服装 的 底 色 。 彩 变 化 的 阴影 部 分 。 


ISe 


or” 


zd 
这 里 我 们 将 讲解 直接 用 单 色 绘制 阴影 的 后 期 步 厂 。 


G 


在 线 稿 图 层 上 面 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 用 来 绘制 人 物 的 阴影 部 分 ， 然 后 在 线 稿 图 层 下 方 新 建 一 个 普通 图 层 ， 用 来 绘制 人 物 的 
底 色 ， 如 上 图 所 示 。 这 样 就 可 以 得 到 一 个 有 基本 色彩 关系 的 画面 了 。 \ 


@ 注意 服装 的 颜色 


FA 


即便 是 同一 件 款式 的 衣服 ， 颜 色 不 同 ， 其 给 人 的 
感觉 也 会 有 极 大 的 区 别 。 绘 制服 装 颜色 的 时 候 ， 首 先 要 
考虑 到 人 物 的 职业 色彩 。 如 果 将 人 物 衬衣 的 颜色 换 成 蓝 
色 ， 那 么 人 物 看 起 来 更 像 是 一 名 公司 职员 。 


作为 校服 的 衬衣 ， 颜 色 不 能 太 过 于 鲜艳 。 画 得 太 鲜 
艳 ， 不 仅 不 符合 常理 ， 还 容易 引起 视觉 疲劳 。 


IS3 


区 分 出 头发 因为 受 光 、 背 光 所 产生 的 冷暖 色彩 对 比 。 


绘制 出 人 物 皮肤 的 色彩 变化 。 绘制 出 人 物 服装 的 色彩 变化 。 


ISH 


勾 选 阴影 图 层 属性 中 的 “保护 不 透明 度 ” 选 项 ， 绘 制 出 人 绘制 好 人 物 的 阴影 部 分 后 ， 开始 初步 绘制 出 人 物 头发 的 受 
物 各 个 部 位 阴影 的 色彩 变化 。 光 部 位 。 


| 


细致 刻画 头发 部 位 的 细节 及 高 光 。 因 为 受 光 位 置 不 同 ， 从 
受 光 部 位 处 绘制 出 一 些 笔触 ， 以 此 表示 高 光 效果 。 
在 受 光 部 位 处 绘制 出 一 些 笔触 ， 以 此 表示 高 光 效 as 


1ISS 


白 衬 衣 要 表现 其 受 光源 影响 的 

色彩 变化 ， 可 以 通过 变化 其 轮廓 线条 
色彩 来 达到 目的 。 如 果 用 发 光 属 性 图 

43 层 ， 直 接 涂 抹 的 方法 反而 不 太 理想 ， 

最 后 绘制 出 人 物 眼睛 和 身体 的 高 光 ， 以 及 人 物 身体 的 受 光 表现 。 因为 只 有 在 强 光 效果 下 ， 衣 服 才 会 有 
如 此 强烈 的 受 光 。 


想 要 绘制 出 渐变 色彩 , 不 是 只 有 修改 
橡皮 擦 工具 笔 刷 浓度 这 么 一 个 方法 。 
如 左 图 所 示 , 也 可 以 首先 绘制 出 渐变 
的 轨迹 及 渐变 时 颜色 最 深 的 地 方 , 然 
后 使 用 水 彩 笔 工具 , 沿 着 渐变 轨迹 的 
方向 涂抹 需要 渐变 的 色彩 区 域 。 这样 
就 可 以 绘制 出 人 物 的 渐变 颜色 。 
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X22 西装 的 画 法 
在 漫画 中 经 常 可 以 看 到 一 些 商 务 人 士 穿着 的 西服 领带 一 类 的 服装 。 不 仅仅 是 商务 人 士 ， 例 如 ， 政 治 家 、 警 察 、 
空姐 等 职业 的 角色 都 会 穿着 体现 其 职业 特色 的 服装 。 


西装 


本 次 要 绘制 的 人 物 是 一 个 青年 男 

子 ， 并且 这 个 角色 正 处 在 战斗 的 状态 We 
下 。 NA 

绘制 的 时 候 要 注意 ， 西 装 的 底 色 

不 能 太 花哨 。 西 装 给 人 的 感觉 是 严肃 正 
经 ， 因 此 西装 整套 的 色彩 都 比较 统一 ， 
而 且 颜 色 主要 以 黑色 、 深 蓝 色 、 亚 麻 色 
等 为 主 。 当 然 像 西服 不 仅仅 只 有 这 些 大 
色 ， 也 有 和 白色、 红色 ， 甚 至 更 鲜艳 的 颜 
色 ， 这 些 比较 适合 一 些 比较 浮夸 的 角 
色 ， 如 花花 公子 、 时 尚 偶像 类 的 角色 。 


@ 绘制 步骤 


创建 一 个 新 的 文档 ， 使 用 初始 的 图 层 绘制 出 人 物 的 几何 结 ”完善 人 体 各 个 部 位 的 结构 关系 。 
构 形体 。 
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绘制 出 人 物 的 线 稿 。 在 线 稿 下 新 建 图 层 ， 绘 制 出 人 物 头 发 和 皮肤 部 位 的 底 色 。 


绘制 出 头发 的 阴影 。 绘制 出 人 物 西服 、 西 裤 及 领带 的 底 色 。 


绘制 出 衬衣 的 底 色 ， 衬 衣 的 颜色 为 蓝 色 。 这 样 可 以 使 人 物 。 绘制 出 人 物 服装 的 光影 关系 。 
看 起 来 比较 成 熟 ， 更 加 符合 当前 的 状态 。 
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绘制 出 皮肤 的 阴影 。 


绘制 出 人 物 受 光 面 的 色彩 变化 。 绘制 出 头发 的 高 光 。 


绘制 出 整个 光源 的 色彩 及 光源 下 色彩 的 变化 。 绘制 出 眼睛 的 高 光 。 
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最 后 ， 选 中 线 稿 图 层 属性 中 的 
“保护 不 透明 度 ”， 根 据 光源 
的 色彩 绘制 出 人 物 受 光 部 位 轮 
廓 线条 色彩 的 变化 。 
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如 此 强烈 的 光源 ， 虽 然 很 有 气势 ， 但 对 于 画面 来 说 画面 中 的 光源 一 般 固 定 在 一 个 方向 上 的 ， 上 图 中 的 


很 不 好 。 即 便 是 有 强 光 ， 也 应 该 要 表现 出 画面 丰富 的 色 。 光源 就 很 散乱 。 不 仅仅 没有 使 画面 更 华丽 ， 反 而 让 这 个 
彩 ， 而 不 是 单纯 画 出 强烈 而 单一 的 光线 色彩 。 画面 看 起 来 很 别扭 。 
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@ 同样 的 衣服 不 同 颜色 的 效果 


A | \ 
同样 的 衣服 ， 把 西服 和 衬衣 的 颜色 换 成 白色 后 ， 整 只 保留 衬衣 的 颜色 ， 其 他 服装 的 颜色 都 换 成 白色 ， 
个 人 物 看 起 来 更 像 是 一 名 医生 。 则 让 角色 有 一 种 贵 公子 的 感觉 。 


A | , 


将 整个 服装 都 换 成 统一 的 黑色 ， 会 让 角色 看 起 来 像 如 果 将 衬衣 的 颜色 换 成 红色 ， 那 么 会 给 人 一 种 时 尚 
是 一 个 杀手 或 者 间谍 之 类 的 角色 。 人 士 的 感觉 。 


IEI 


Zz22 古典 礼服 的 画 法 
古典 礼服 会 使 人 物 看 起 来 更 加 华丽 ， 并 且 突出 人 物 高 贵 的 气质 。 一 般 出 席 宫廷 活动 的 人 或 者 皇室 人 员 都 会 穿着 
这 样 的 服装 。 


@ 古典 礼服 


左 图 中 的 角色 是 一 名 身 着 礼 
服 的 钢琴 师 。 不 过 与 其 他 钢琴 师 
不 同 ， 这 是 一 位 带 有 奇幻 色彩 的 
钢琴 师 。 本 幅 作品 绘制 的 重点 则 
是 衣服 的 样式 。 衣 服 的 样式 绝对 
不 能 看 起 来 特别 简单 ， 线 稿 的 效 
果 极 为 重要 。 其 次 则 是 人 物 的 造 
型 要 符合 穿着 这 套 服装 的 造型 。 
可 以 参考 欧洲 古典 宫廷 礼服 的 样 
式 进行 绘制 。 


使 用 几何 图 形 初步 绘制 出 人 物 的 基本 结构 。 完善 人 物 的 手臂 、 头 部 的 结构 关系 。 注 意 伸 出 手 臂 的 透视 
关系 。 
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绘制 出 人 物 的 衣 领 、 头 发 ， 以 及 服装 的 基本 轮廓 。 之 前 的 基础 上 绘制 出 草稿 ， 大 致 表现 出 人 物 的 一 些 细节 


在 
部 分 。 


如 果 草 稿 的 线条 过 于 杂乱 ， 可 以 通过 修改 草稿 线条 颜色 来 ”首先 根据 草稿 绘制 出 人 物 的 头 部 。 注意 ， 草 稿 只 是 参考 ， 
方便 线 稿 的 绘制 。 这 里 将 草稿 线条 的 颜色 换 成 浅 蓝 色 。 在 结构 上 可 不 要 求 特别 准确 ， 但 是 线 稿 部 分 必须 结构 准 
确 ， 所 以 一 定 要 仔细 绘制 。 
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隐藏 草稿 图 层 ， 干 净 的 线 稿 就 出 现 了 。 需 要 注意 的 是 , 钢 。 在 线 稿 的 下 方 新 建 图 层 ， 绘制 出 人 物 服装 和 皮肤 的 底 色 。 
琴键 盘 轮廓 线条 的 颜色 为 橙色 。 
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绘制 头发 的 底 色 。 单独 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 钢琴 键盘 的 颜色 。 


为 了 实现 原画 中 钢琴 键盘 透明 的 感觉 ， 可 以 降低 钢琴 键盘 底 ” 新 建 一 个 图 层 ， 将 图 层 的 属性 修改 成 阴影 属性 ， 然 后 绘制 
色 图 层 的 透明 度 ， 这 样 就 可 以 得 到 颜色 透明 的 效果 了 。 出 人 物 整体 的 光影 关系 。 


IES 


在 所 有 图 层 的 最 下 方 新 建 一 个 图 层 ， 使 用 深蓝 色 绘 制 出 人 ”新建 一 个 发 光 图 层 , 用 水 彩 笔 工具 绘制 出 人 物 身后 的 云彩 
物 的 背景 颜色 。 


进一步 刻画 人 物 身后 云彩 的 颜色 ， 绘 制 出 一 定 的 色彩 变化 。 再 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 人 物 身后 的 小 星星 ， 让 人 物 周 围 的 
环境 更 加 魔幻 。 


| 已 已 


绘制 好 星星 后 ， 再 回 到 云彩 的 图 层 ， 使 用 “显微镜 下 的 霉 ”在 所 有 图 层 上 面 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 绘 制 出 人 物 手 上 和 钢 
”特效 的 水 彩 笔 工 具 ， 进 一 步 刻 画 身后 的 云彩 。 


= 起 


得 


琴键 盘 上 的 光芒 。 


最 后 根据 图 中 
的 色彩 效果 ， 
绘制 出 人 物 轮 
廓 线条 的 色彩 
和 虚实 变化 ， 
完成 绘制 。 
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已 打开 SAI， 新 建 一 个 文档 ,在 


\、 默认 的 图 层 上 绘制 出 人 物 基 
SC 本 的 几何 结构 图 。 用 几何 图 
” 形 确定 好 人 物 的 四 肢 与 各 个 
关节 之 间 的 关系 。 确 定 出 人 
物 法 杖 的 位 置 和 服装 的 大 体 

轮廓。 


\\ 
\\ 


法 师 的 长 裙 也 可 以 理解 成 法 袍 的 一 种 ， 所 属 职 业 自 然 也 是 魔法 师 。 服 装 上 还 需要 一 些 适合 法 师 的 装饰 物 。 
@ 法 师长 袜 


绘制 本 幅 作 品 的 时 候 ， 要 注 
意 整 幅 画 面 中 的 色彩 关系 ， 然 后 
就 是 对 法 师 白 色 裙 子 的 表现 ， 虽 
然 法 师 的 裙子 的 固有 色 是 白色 ， 
但 不 能 因为 是 白色 就 没有 色彩 变 
化 。 画 面 中 ”需要 根据 人 物 所 处 
的 场景 和 法 杖 的 光芒 来 绘制 出 人 
物 服装 上 的 色彩 变化 。 

其 次 人 物 的 角色 是 一 名 法 
师 ， 自 然 身上 要 有 一 些 属于 法 师 
的 装饰 品 。 例 如 ， 人 物 脖子 上 的 
魔法 水 晶 石 吊坠 。 

虽然 本 小 节 着 重 讲解 的 是 人 
物 的 服装 ， 但 也 不 能 忽视 了 画面 
中 其 他 的 因素 。 例 如 ， 绘 制 该 人 
物 时 ， 给 予 人 物 一 个 适合 法 师 的 
动作 造型 也 很 重要 。 

最 后 就 是 法 杖 的 刻画 ， 法 杖 
是 法 师 最 经 典 的 道具 之 一 ， 绘 制 
时 一 定 要 把 握 好 法 杖 具有 的 魔幻 


| 人 形 。 


在 几何 结构 图 层 上 面 新 建 一 
个 图 层 ， 根 据 几何 结构 图 ， 


Ww、 


“这 绘制 出 人 物 的 草图 和 人 物 大 
/| | 概 的 细节 。 
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在 草图 图 层 上 新 建 一 个 图 层 ， 调 低 草 图 的 透明 度 ， 在 新 建 。 在 线 稿 图 层 下 面 新 建 一 个 文件 夹 ， 命 名 为 色彩 。 在 色彩 文 量 
图 层 上 勾勒 出 人 物 的 线 稿 。 注 意 这 里 设 定 的 是 一 个 精灵 魔 。 件 夹 下 新 建 一 个 普通 图 层 ， 并 绘制 出 人 物 皮 肤 的 底 色 。 
法 师 角 色 。 


在 色彩 文件 夹 下 单独 再 建立 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 头 发 的 ”单独 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 法 杖 的 底 色 。 
底 色 。 建 议 各 个 部 位 的 色彩 最 好 分 层 绘 制 ， 这 样 有 利于 后 
期 的 修改 。 


在 线 稿 图 层 上 面 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 并 绘制 出 人 物 整体 的 。 在 阴影 图 层 上 面 再 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 刻 画 并 加 深长 裙 下 
光影 及 色彩 变化 。 这 里 我 们 要 画 的 是 身 在 星空 之 下 的 人 ” 方 阴影 部 分 的 颜色 。 
物 ， 且 为 了 和 法 杖 的 光源 色 形 成 对 比 ， 阴 影 以 蓝 色 基调 为 


回 到 色彩 文件 夹 ， 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 长 裙 里 面 服装 的 。 在 色彩 文件 夹 下 单独 再 新 建 一 个 图 层 ， 并 绘制 出 人 物 眼睛 
色彩 。 和 水 晶 石 吊坠 的 色彩 。 


I70 : 


在 色彩 文件 夹 下 面 新 建 一 个 文件 夹 ， 命 名 为 背景 ， 然 后 在 ”在 阴影 2 图 层 上 新 建 一 个 普通 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工 具 ， 用 黑 
背景 文件 夹 里 面 新 建 一 个 普通 图 层 ， 将 背景 绘制 成 黑色 。 色 绘 制 人 物 背 后 的 阴影 区 域 。 注 意 不 要 把 画面 画 得 过 黑 。 


1 订 
NN 


v 
人 


NN 


/ 上 


I 


在 所 有 图 层 的 上 方 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 绘 制 出 人 物 受 光 部 。 在 发 光 图 层 上 再 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 命 名 为 发 光 2， 进 一 步 
分 的 色彩 及 法 杖 中 心 聚集 的 光 点 。 刻画 出 人 物 法 杖 的 光芒 。 
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回 到 阴影 2 图 层 ， 使 用 深蓝 色 ， 进 一 步 加 深刻 画 长 裙 下 方 阴 回 到 背景 文件 夹 ， 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 绘 制 出 人 物 身后 的 
影 部 分 的 色彩 变化 。 星云 ， 星 云 的 颜色 以 蓝 色 系 和 绿色 系 为 主 。 


在 背景 文件 夹 上 面 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 进 一 步 刻画 星云 的 。 绘制 出 人 物 眼睛 和 吊坠 上 的 高 光 。 
颜色 。 注 意 将 星云 颜色 最 亮 的 区 域 集中 在 人 物 周 围 ， 这 样 
画面 中 心 视觉 感 比较 强 。 


17 己 


ww 
Tf” 


最 后 根据 光源 的 颜色 ， 绘 制 
出 轮廓 线 的 色彩 变化 。 


@ 绘制 轮廓 线 色 彩 变化 的 小 技巧 


和 

很 多 时 候 因为 画面 色彩 很 丰富 ， 在 最 后 修改 线条 的 时 候 ， a A IAN, 
图 层 ， 保 留 线 稿 图 层 就 方便 观察 了 ， 为 了 确定 好 光源 的 位 置 ， 同 时 也 要 保留 发 光 图 层 ， 这 里 指 的 可 不 是 背景 文件 夹 
下 的 发 光 图 层 哦 ! 
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一 谈 到 军人 ， 很 多 人 都 会 联想 到 很 酷 的 军装 ， 或 者 是 某 部 经 典 动画 的 经 典 军 装 样式 ， 但 这 里 我 们 要 学 习 的 是 狙 
击 手 的 画 法 。 


军装 


军装 主要 分 两 种 ， 一 种 是 属 
于 礼仪 型 的 服装 ， 样 式 好 看 ， 但 
不 利于 作战 ， 另 一 种 则 是 更 多 考 
虑 实际 用 途 的 着 装 。 左 图 很 明显 
属于 后 者 。 图 中 是 一 个 正在 空中 
执勤 的 士兵 ， 此 时 正 坐 在 飞机 上 
观望 周围 的 情况 。 

随 着 时 代 的 变迁 ， 军 人 作 
战 服装 的 色彩 已 不 仅仅 局 限于 绿 
色 ， 更 多 的 是 要 适合 当地 环境 的 
色彩 。 

服装 上 一 些 装 饰物 也 要 重 
视 ， 例 如 ， 图 中 士兵 头 上 的 耳 
机 、 墨 镜 及 防风 面 章 。 

最 重要 的 就 是 枪 了 ， 注 意 把 
握 好 枪 金 属 的 质感 和 色彩 。 


绘制 人 物 在 画面 中 的 基本 绘制 出 人 物 手 部 的 动作 和 
位 置 及 简单 的 结构 关系 。 枪械 的 位 置 。 
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在 线 稿 图 层 上 面 新 建 一 层 ， 使 用 画笔 工具 ， 绘 制 出 一 些 阴 在线 稿 图 层 下 面 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 皮 肤 、 手 套 、 
影 区 域 。CG 漫 画 中 常用 这 种 方法 来 加 强 画面 的 对 比 。 面罩 等 部 分 的 底 色 。 


pe 


\ 
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单独 新 建 一 个 图 层 绘 制 出 人 物 头 盔 、 防 弹 衣 和 军装 的 底 枪 的 底 色 图 层 也 需要 单独 建立 ， 最 好 区 分 开 ， 不 然 都 在 一 
色 。 个 图 层 上 ， 不 方便 后 期 的 刻画 。 


选择 步枪 底 色 的 图 层 ， 用 选区 工具 直接 选中 步枪 的 区 域 ， 在 所 有 图 层 最 下 方 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 背 后 飞机 内 
这 时 整个 步枪 都 会 被 选中 ， 然 后 在 步枪 底 色 图 层 上 面 新 建 ”部 和 外 围 的 颜色 。 因 为 环境 设 定 为 夜间 ， 因 此 飞机 内 部 可 
一 个 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 绘制 出 枪 体 上 的 锈 迹 等 色彩 变 ”以 使 用 黑色 直接 上 色 。 

化 。 


[WA 


命名 为 阴影 2。 在 阴影 


图 层 上 再 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 


在 所 有 图 层 的 最 上 方 新 建 一 个 阴影 图 层 ， 绘 制 出 整个 画面 ”在 阴影 
2 图 


的 光影 关系 


在 阴影 2 图 层 上 新 建 一 个 普通 的 图 层 ， 就 像 之 前 绘制 魔法 
师 一 样 ， 使 用 水 彩 笔 工具 ， 用 黑色 表现 出 机 舱 内 部 光线 芽 


暗 、 机 舱 门 口 受 光 的 感觉 。 


层 上 进一步 绘制 出 阴 


屋 的 最 下 方 新 建 一 个 图 层 


9 
在 山 图 层 下 面 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 天 空 的 颜色 。 由 于 在 在 天 空 图 层 上 面 新 建 一 个 图 层 ， 选 择 水 彩 笔 工具 ， 将 笔 刷 
夜间 ， 所 以 都 用 暗色 系 或 者 黑色 作为 天 空 的 颜色 。 特效 换 成 “ 阴 天 ”， 选 择 蓝 灰色 ， 绘 制 出 夜间 山 边 的 云 


在 山 图 层 上 面 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 绘制 机 ”在 刚才 的 发 光 图 层 上 面 再 创建 一 个 发 光 图 层 ， 绘 制 出 城市 街 
舱 外 地 面 城市 街道 。 道 灯红酒绿 的 感觉 ， 以 及 士兵 头盔 上 防风 镜 的 发 光 效果 。 


17 日 


fs 

49 

使 用 橡皮 擦 工具 ， 将 笔 刷 浓度 调 至 20 以 下 ， 轻 轻 将 防风 镜 。 绘制 出 墨镜 和 枪支 上 的 高 光 效 果 ， 以 及 士兵 耳机 上 小 灯 的 
上 方 的 反光 擦 除 一 些 发 光 效 果 ， 


要 忽视 这 些 
细节 。 这 些 
细节 往往 是 
画面 中 最 精 
彩 的 地 方 。 


ZXZ25 护士 装 的 画 法 
护士 是 现实 世界 中 常见 的 职业 之 一 ， 其 形象 在 漫画 或 者 动画 作品 中 都 被 无 限 美化 了 。 目 前 在 CG 漫画 中 护士 始 
终 是 一 个 可 爱 、 漂 亮 且 性 感 的 角色 。 


@ 护士 装 


护士 装 对 于 我 们 来 说 再 常见 不 过 了 。 一般 在 漫 
画作 品 中 ， 为 了 突出 护士 类 角色 的 美感 ， 其 制服 下 
身 只 会 画 到 人 物 大 腿 的 位 置 上 ， 而 不 会 像 现实 中 ， 
制服 的 长 度 达 到 了 膝盖 的 位 置 。 

漫画 中 的 护士 如 同 现 实 中 的 护士 一 样 ， 除 了 护 
士 长 以 外 ， 其 他 的 护士 基本 都 是 年 龄 偏 小 的 年 轻 女 
子 。 在 人 物 造 型 上 +， 尽量 塑造 出 一 个 清新 可 爱 的 人 
物 形象 。 

护士 的 服装 在 色彩 上 没有 太 大 的 难度 ， 不 过 ， 
相 比 现实 中 护士 宽松 的 大 袖 ， 漫 画 中 护士 的 制服 一 
般 比 较 贴 身 ， 这 样 才 能 表现 出 人 物 曲线 美和 身材 的 
美感 。 千 万 不 要 把 小 护士 都 画 成 “ 纯 和 爷们 儿 ” 跌 ! 

这 里 我 们 绘制 的 是 一 个 动态 比较 大 的 护士 造 
型 ， 需 要 注意 头 部 与 身体 、 腿 部 的 透视 关系 。 


绘制 步 又 
D> 


打开 SAI， 新 建 一 个 文 
档 ， 在 默认 图 层 上 使 用 几 
何 图 形 绘制 出 人 物 的 基本 
结构 和 动态 。 


绘制 出 手 怖 的 动作 和 头 部 
的 结构 。 


i180 


物 的 基本 细节 和 草图 。 


根据 几何 结构 图 绘制 出 人 


修改 革 图 线条 的 颜色 ， 将 
颜色 换 成 浅 蓝 色 。 


隐藏 草稿 图 层 ， 干 净 的 线 
稿 就 出 现 了 。 


站 + + WE 
家 


| WW 
” 在 线 稿 图 层 下 面 新 建 一 个 在 线 稿 图 层 上 面 新 建 阴影 


图 层 ， 绘 制 出 人 物 服 装 的 图 层 ， 绘 制 出 服装 的 光影 


YA 


选中 阴影 图 层 属性 中 的 “ 保 
护 不 透明 度 ” 选 项 。 使 用 水 
彩 笔 工具 ， 绘 制 出 人 物 阴影 
部 分 的 色彩 变化 。 


在 服装 底 色 图 层 下 面 新 建 
一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 皮 
肤 的 底 色 。 


从 


~ A ~ A € A § 和 二 ; 了 人 > > > > ET 


? rg t ry ha or x 
回 到 阴影 图 层 ， 绘 制 出 人 继续 在 阴影 图 层 上 绘制 出 
物 皮肤 的 光影 关系 。 白色 丝袜 的 阴影 部 分 。 


绘制 白色 丝袜 上 的 色彩 变 
化 ， 色 彩 变化 注意 以 肉 红 
名 为 主 。 


单独 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 
出 头发 的 底 色 。 
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回 到 阴影 图 层 ， 绘 制 出 头 
发 的 阴影 部 分 。 


使 用 水 彩 笔 工具 ， 选 择 笔 
刷 特效 “地 面 ”， 颜 色 粉 
红 ， 绘 制 出 人 物 服装 的 色 
彩 变化 。 


= 


9 


单独 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 
出 眼睛 的 底 色 。 


在 所 有 图 层 上 面 新 建 一 个 
发 光 图 层 ， 绘 制 出 人 物 头 
部 受 光 区 域 的 色彩 。 


在 发 光 图 层 上 面 新 建 一 个 图 层 ， 绘 制 出 人 物 眼睛 和 头发 上 最后， 根据 画 面 需要 及 光源 的 色彩 ， 绘 制 出 轮廓 线条 的 色 
的 高 光 。 彩 变化 ， 整 个 人 物 就 完成 了 。 


遇 到 | 底 色 是 白色 的 服装 时 , 干 万 不 要 纠结 ， 
一 般 情况 下 底 色 为 白色 的 服装 , 其 阴影 部 
分 颜色 多 为 紫 灰 色 , 或 者 是 蓝 灰色 。 这 样 
就 可 以 很 快 绘制 出 白色 服装 的 阴影 。 
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ay 
森林 场景 


森林 场景 在 漫画 中 是 比较 常见 的 场景 之 一 ， 在 绘制 的 时 候 不 要 被 那些 密密麻麻 的 树叶 和 树干 所 蒙蔽 ， 
要 从 中 找到 最 重要 的 透视 关系 与 构图 ， 本 节 将 介绍 如 何 绘制 森林 场景 。 


XA 森林 场景 的 绘制 要 点 
本 例 图 采用 的 是 常见 的 一 点 透视 来 进行 构图 ， 由 于 篇 幅 所 限 ， 这 里 不 对 常见 的 几 种 透视 关系 进行 说 明 ， 各 位 读 
者 可 以 自行 查阅 相关 资料 。 


@ 作品 分 析 


无 沦 场景 如 何 变化， 绘制 时 一定 要 表现 出 画 | 


b> 感 0 感 ， 
wa 万 不 要 让 本 而 看 起 来 仅 。 jgt 可 以 算得 上 森林 场景 中 新 色 变化 最 为 丰富 的 景物 了 。 要 想 
ER 区 分 出 树叶 在 画面 中 的 远近 关系 ， 可 以 用 不 同色 调 来 进行 刻画 。 


8 9 > 现 Y > 空中 感 ， , i 
ee 例如 : 上 图 中 ， 左 侧 的 树叶 灌木 处 在 远 处 ， 而 右 侧 的 树叶 灌 林 
0 处 在 近 处 。 我 们 可 以 清楚 地 看 到 ， 近 处 的 树叶 和 灌木 的 色彩 相对 左 
刻画 则 比较 简单 。 从 色调 上 来 看 , 远 处 树木 的 色 “一 me 
" 侧 而 言 更 为 鲜艳 ， 且 颜色 明亮 。 在 画面 表现 中 ， 让 物体 的 颜色 暗淡 
彩 相对 单一, 色彩 变化 少 且 颜 色 模糊 , 而 近 处 树 ” ;# 直 是 吕 ) 可 /产生 较 远 的 中 二 
木 的 色彩 变化 丰富 , 颜色 比较 清晰 。 这 i 
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示 AK-2 ”森林 场景 的 草图 
绘制 森林 场景 时 可 以 通过 草图 线条 表现 出 树林 由 远 到 近 、 树 木 之 间 由 密集 到 开阔 的 画面 效果 。 这 一 步 很 重要 ， 
准确 地 画 出 从 属 关系 ， 可 以 使 后 期 的 绘制 目标 更 为 明确 。 


@ 森林 场景 的 草图 分 析 


首先 , 我 们 要 绘制 出 
一 个 森林 场景 的 草图 。 
在 整个 绘制 过 程 中 , 只 需 
要 用 到 SAI 的 铅笔 工具 和 
橡皮 工具 就 可 以 了 。 


@ 草图 的 绘制 步骤 


三 ~ 


| 
\ 一 


9 人) 


绘制 出 画面 两 侧 最 靠 前 的 两 棵 树 。 需 要 注意 的 是 ， 两 棵 树 。 绘制 出 森林 中 的 道路 ， 道 路 不 仅仅 让 画面 更 加 丰富 ， 同 时 
之 间 也 有 前 后 距离 。 画 面 左 侧 的 树木 更 靠 前 一 些 ， 它 的 树 ”还 可 以 更 加 明确 画面 的 纵深 关系 ， 更 清晰 地 表现 出 整个 画 
干 要 比 右 侧 的 大 一 点 。 通 过 区 分 物体 的 大 小 来 表现 出 画面 。” 面 的 空间 前 后 关系 。 

中 物体 之 间 的 空间 距离 。 将 两 棵 树 分 别 绘 制 在 画面 的 左右 。 绘制 道路 时 ， 要 注意 道路 随 着 画面 中 远近 的 变化 而 出 现 由 
两 侧 ， 留 出 画面 中 间 的 区 域 用 于 绘制 后 面 更 多 的 细节 ， 有 ” 宽 到 窜 的 变化 。 

利于 画面 的 稳定 性 。 
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绘制 出 远 处 树木 的 枝 干 ， 注 意 远近 透视 ， 远 处 的 枝 干 要 画 | 绘制 出 场景 中 的 树叶 和 灌木 ， 注 意 树 叶 与 灌木 之 间 相 互 庶 
得 小 一 点 。 挡 的 效果 ， 这 样 可 以 让 画面 更 有 层次 感 。 


给 制 远 处 树 千 时 ， 要 将 树干 之 间 的 位 置 安排 4 得 错落 有 致 ， 这 样 
才 会 让 画面 显得 更 自然 、 更 漂亮 。 


同时 需要 注意 的 是 ， 在 绘制 远 处 树 二 

NY Ny 景物 时 ， 不 是 所 有 的 树干 都 需 要 绘制 出 其 

WU NA 轮廓 线条 。 一 些 相对 较 近 的 树干 可 以 绘制 

| 中 J WN | 出 轮廓 线条 ， 而 一 些 相对 更 远 的 树干 ， 因 

| \ | | X 为 距离 太 远 ， 从 视觉 上 来 看 相当 模糊 ， 为 

| 了 体现 其 模糊 感 ， 就 不 需要 专门 绘制 轮廓 

线 。 等 到 上 色 的 时 候 ， 直 接 用 色调 较 灰 的 
色彩 ， 绘 制 出 其 大 形 就 可 以 了 。 


不 要 因为 远 处 的 树木 较 多 就 画 得 过 于 紧密 ， 这 样 不 仅 没有 体现 
出 森林 的 气氛 ， 反 而 失去 了 远近 对 比 。 从 而 失去 了 画面 空间 纵深 的 
感觉 ， 还 因 线条 过 于 繁杂 ， 加 大 了 后 期 色 线 的 难度 。 
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SA 一 
绘制 出 树 根 、 岩 石 、 灌 木 等 细节 。 
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从 .区 [ 和 站 让 故 - 认 疙 庚 商 . 丰 1; 
< 


~ A/ 有 < 和 A 


先 将 各 大 大 小 小 景物 的 位 置 摆 放 好 ， 完 成 构图 ， 别 急于 刻画 细节 。 


ai | ER 


ey 


示 XK.2 ”森林 场景 的 线 稿 
绘制 完 草 图 后 ， 我 们 开始 进行 色 线 的 工作 ， 也 就 是 绘制 线 稿 。 森 林场 景 中 因为 植被 繁多 ， 绘 制 线条 的 工作 会 比 
较 复 杂 。 若 能 有 效 地 利用 SAI 的 绘图 功能 ， 将 会 大 大 降低 绘制 的 难度 。 


@ 森林 场景 的 线 稿 分 析 


7 \ \ | i 江 NAN 
\ LX Nt ap |. es 
这 种 线条 繁杂 的 场景 ， 其 勾 线 难度 远 远 大 于 对 人 物 的 绘制 。 因 为 线条 过 多 ， 勾 线 的 时 候 经 常 分 不 清 哪 一 条 是 草 
图 线条 ， 哪 一 条 是 线 稿 的 线条 。 


1/ 在 之 前 绘制 人 物 的 过 程 中， 我 们 可 以 
| ”通过 降低 草稿 图 层 的 透明 度 ， 来 方便 我 们 
进行 勾 线 ， 但 是 场景 的 勾 线 ， 就 没 那 么 轻 
松 了 。 

如 左 图 所 示 ， 当 我 们 降低 了 草图 图 层 
的 透明 度 时 ， 线 条 的 颜色 随 之 变 浅 ， 一 些 
线条 变 得 模糊 不 清 ， 甚 至 有 些 线条 已 经 看 
不 见 了 。 不 仅 如 此 ， 由 于 线 稿 将 要 绘制 的 
线条 是 黑色 的 ， 草 图 的 线条 也 是 黑色 。 即 
便 降低 了 透明 度 ， 但 在 线条 如 此 繁杂 的 声 
-== rt 景 画面 中 ， 依 然 不 方便 我 们 进行 线 稿 的 给 
Ps N 制 。 

AN 遇 到 这 种 情况 ， 我 们 可 以 通过 勾 选 图 
a NY 、 层 属性 中 的 “保护 不 透明 度 ”， 来 改变 图 
层 线 条 的 颜色 ， 从 而 更 加 利于 勾 线 。 
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< 5 了 下 了 
@ 绘制 步骤 
| ~ | 
TRY 
= 24 at A 
= | y 
= A 让 oN 也 
A 本 SR 0 六 
和 | 
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sk NN \ NTERSEESM 了 上 


当 我 们 勾 选 了 SAI 图 层 中 的 “保护 不 透明 度 ” 图 层 属 性 后 ， ”按照 草图 进行 勾 线 就 可 以 了 。 
就 可 以 轻松 将 草稿 图 层 中 的 线条 修改 成 色彩 更 浅 、 更 利于 
我 们 绘制 线 稿 的 颜色 。 本 书 中 使 用 的 是 蓝 色 。 


ge 


Ws 


Tm EL 
G) NAN sj 
勾勒 好 线 稿 之 后 ， 可 以 选择 隐藏 草图 图 层 。 这 样 ， 画 面 中 就 只 留 下 了 干净 整洁 的 线 稿 图 层 了 。 
有 人 会 问 ， 既 然 浅 色 的 线条 更 利于 线 稿 的 绘制 ， 为 什么 我 们 一 开始 不 用 浅 色 的 线条 进行 草图 的 绘制 呢 ? 
因为 黑色 的 线条 视觉 效果 更 加 清晰 ， 在 绘制 画面 的 时 候 黑色 的 线条 有 利于 我 们 对 画面 的 观察 ， 让 我 们 能 准确 地 把 握 画 面 的 
细节 。 浅 色 的 线条 相对 来 说 不 利于 我 们 对 画面 的 把 握 和 观察 。 
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示 Xz 森林 场景 的 上 色 步 又 


村 © 
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完成 草稿 和 线 稿 的 绘制 后 ， 开 始 对 色彩 进行 绘制 。 绘 制 森林 场景 时 ， 千 万 不 要 觉得 树叶 就 一 定 要 绘制 成 绿色 ， 


树干 就 绘制 成 褐色 或 者 棕色 。 具 体 绘制 成 什么 颜色 ， 要 根据 画面 中 的 需要 进行 绘制 。 
@ 森林 场景 的 上 色 


: ZE yw 到 
2 vi 


ee 


sy , 
从 最 远 处 开始 绘制 。 


人 羽 时 蓝 
" 
因 守 让 
民生 
沪 < 不 
世 

| 如 
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@ 上 色 阶 段 1 
绘制 步骤 
首先 ， 

新 建 

它 


， 然 后 在 该 文件 来 


林 ” 


下 新 建 一 个 图 层 ， 用 熟 


绘制 出 树干 。 


褐色 


在 之 前 图 层 的 下 方 新 建 
一 个 图 层 ， 使 用 较 细 的 
笔 刷 ， 用 孔雀 蓝 色 绘制 
出 更 远 更 模糊 的 树干 ， 
表现 出 森林 的 空间 感 。 
在 每 根 褐色 树干 上 的 中 
间 部 分 ， 绘 制 出 更 深 的 

简单 画 出 树干 的 


回 到 熟 神色 树干 图 层 ， 
颜色 ， 


明暗 关系 。 


G) 
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op 


在 “后 边 的 树林 ”文件 
夹 中 最 下 方 新 建 一 个 图 
层 。 使 用 水 彩 笔 工具 ， 
用 钻 蓝 色 绘制 出 远 处 树 
林 模 糊 的 色彩 。 


再 新 建 一 个 图 层 ， 使 用 
水 彩 笔 工具 ， 用 柠檬 黄 
色 绘制 出 阳光 带 给 远 处 
树林 中 的 色彩 变化 。 


最 后 再 新 建 一 个 图 层 。 考 
虑 到 是 森林 场景 , 在 树干 
之 间 绘 制 出 浴 绿 色 , 表示 
场景 中 的 环境 色 。 


上 号 S 


@ 上 色 阶 段 2 


绘制 好 后 边 的 
树林 后 ， 再 绘制 场 
景 中 的 小 道 和 岩石 
的 色彩 。 


新 建 一 个 文件 夹 ， 在 新 
文件 夹 中 新 建 一 个 普通 
图 层 ， 并 用 水 彩 笔 工 具 
绘制 出 小 道 和 岩石 的 底 
色 ， 注 意 颜色 不 要 太 
深 。 
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在 底 色 图 层 的 基础 上 新 建 一 
个 图 层 ， 使 用 深蓝 色 等 冷色 
调 颜 色 ， 绘 制 出 小 道 和 岩石 
的 色彩 变化 。 注 意 在 自然 环 
境 中 ， 岩 石 或 者 是 用 岩石 砌 
成 的 道路 的 颜色 一 般 和 土壤 _ 
不 是 同一 个 颜色 。 也 就 是 “一 一 

说 ， SR | | 


土 黄 色 或 者 褐色 。 


岩石 上 的 青 苦 和 杂 草 
微不足道 ， 如 果 视 觉 距 离 
上 不 是 特别 近 ， 只 需要 这 
样 简单 地 表现 其 色彩 变化 
就 可 以 了 。 


再 新 建 一 个 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工 具 ， 选 择 草绿 色 ， 绘 制 出 岩石 和 小 道 表面 的 青 苦 和 小 杂 草 。 这 是 场景 中 的 一 个 细节 表现 。 
从 远 处 看 小 杂 草 和 青 苦 并 不 是 那么 清晰 ， 几 乎 和 主体 物 融 为 一 体 ， 但 这 也 增添 了 主体 物 的 色彩 变化 ， 让 色彩 显得 更 丰富 
了 。 
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@ 上 色 阶段 3 


远 处 的 树林 和 林 间 
小 道 都 绘制 好 之 后 ， 就 要 
开始 绘制 整个 画面 中 的 主 
体 景物 了 。 接 下 来 ， 还 是 
按照 由 远 到 近 的 顺序 进行 
绘制 。 这 样 的 绘制 顺序 有 
利于 我 们 进行 图 层 之 间 的 
覆盖 ， 从 而 更 自然 更 好 地 
绘制 出 景物 之 间 的 遮挡 关 


系 。 ee” ”a 


绘制 步骤 


注意 每 一 个 阶段 都 需要 新 建 一 个 文件 夹 。 在 新 建文 件 夹 之 下 新 建 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 绘制 出 小 道上 方 树 干 的 底 色 。 这 里 有 一 
个 小 细节 需要 注意 ， 在 绘制 这 些 树木 的 底 色 时 ， 不 需要 把 颜色 上 得 很 均匀 ， 适 当 留 白 会 让 效果 更 好 。 
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在 之 前 底 色 的 基础 上 ， i 
绘制 出 树干 的 明暗 关系 。 A 
/ Levit 


.人 NSS 这 里 要 注意 的 是 , 因为 画 
(3) 面 中 还 有 更 近 的 景物 , 所 以 树 
3) 干 的 颜色 不 能 太 鲜艳 。 如 果 这 


绘制 出 树干 上 树 皮 和 青苔 的 色彩 ， 增 添 出 树干 的 色彩 变化 。 里 的 颜色 都 很 鲜艳 , 会 使 得 远 
处 的 景物 “ 喧 宾 夺 主 ”| 


新 建 一 个 图 层 , 使 用 水 彩 
笔 工 具 绘 制 出 树干 上 受 
光 部 分 的 浅黄 色色 彩 。 
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新 建 一 个 图 层 ， 使 用 水 
彩 笔 工具 绘制 出 草丛 灌 
木 的 底 色 。 


在 此 基础 上 绘制 出 草丛 
的 明暗 关系 。 


绘制 出 灌木 暗部 的 颜色 。 


己 DD 


一 


pa 0 
fT ap 


新 建 一 个 图 层 ， 用 比较 ， 
鲜艳 的 绿色 绘制 出 灌木 
受 光 部 分 的 颜色 ， 可 以 
适当 留 白 。 


在 此 基础 上 新 建 一 个 
图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 
轻 轻 演 染 一 些 黄色 在 灌 
木 上 。 


将 图 层 的 材质 调整 成 水 彩 画 材质 , 不 仅 可 以 绘制 出 水 彩 画 的 色 
彩 效果 , 同时 这 个 材质 更 加 适合 用 来 表现 灌木 和 树叶 ! 


己 口 | 


@ 上 色 阶段 4 


接 下 来 ， 进 
入 到 第 4 阶段 。 现 
在 开始 绘制 中 间 的 
灌木 了 。 


首先 绘制 出 小 道 两 
旁 杂 草 的 色彩 。 根 
据 它们 的 位 置 ， 绘 
制 其 明暗 关系 。 


己 口 己 
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om 
新 建 一 个 图 层 。 合 | 1 1 
用 偏 冷 色调 的 绿色 / 
绘制 出 灌木 中 背光 / 
的 部 分 。 对 于 一 些 
背光 部 分 中 的 色彩 
变化 ， 可 以 在 绿色 


Se 
一 些 深 或 者 莫 一 


紫色 。 


再 新 建 一 个 图 层 ， 
使 用 水 彩 笔 工具 给 
制 出 中 间 灌 木 受 光 
部 分 的 颜色 。 
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进一步 绘制 灌木 的 
受 光 部 位 。 受 光 部 
位 的 颜色 尽量 采用 
鲜艳 明亮 的 颜色 进 
行 绘制 。 


加 


将 灌木 前 端 绘制 成 
黄色 , 丰富 灌木 受 光 
部 位 的 色彩 变化 。 


0H 


@@ 上 色 阶 段 5 


接 下 来 就 可 
以 绘制 出 最 近 处 
两 棵 大 树 的 颜色 
了 。 


首先 新 建 一 个 文 上 
件 夹 和 图 层 , 使 用 
水 彩 笔 工具 ,用 | 
较 淡 的 褐色 绘制 
出 树干 的 底 色 。 


OS 


使 用 深 褐 色 绘 制 出 树枝 背光 的 地 方 。 


己 口 已 


为 什么 受 光 部 分 的 颜色 也 这 么 暗淡 昵 ? 首先 ， 森 林 中 因为 被 树叶 笼罩 ， 不 会 有 十 分 强烈 的 光源 把 整个 环境 都 昭 
得 很 亮 ; 其 次 ， 就 受 光 部 分 而 言 ， 自 身 之 间 也 是 有 对 比 的 。 如 果 一 开始 就 将 整个 受 光 部 分 画 得 很 亮 ， 那 么 会 让 画面 
看 起 来 生硬 不 自然 。 


@ 上 色 阶 段 6 


进入 到 第 6 阶段 。 开 始 绘制 出 前 端 树叶 的 颜色 。 


绘制 步骤 


@ 


新 建文 件 夹 和 图 层 , 使 用 水 彩 笔 工具 在 
树叶 轮廓 上 绘制 出 一 些 禁 色 作为 底 色 。 


绘制 出 树叶 叶 尖 上 的 颜色 。 


加 深 树 叶 受 光 部 分 的 色彩 变化 。 


绘制 出 树叶 的 背光 部 分 。 


(G5) 


加 深 背光 部 分 的 色彩 变化 。 


己 IO 


| 
区 ay 
示 X 森林 场景 的 泻 染 步 3 


泻 染指 的 是 在 绘制 好 基本 色彩 之 后 ， 为 了 提升 画面 质量 而 绘制 一 些 特别 的 色彩 效果 。 从 这 幅 画 来 看 ， 泻 染 要 把 
握 好 对 光影 的 刻画 。 


@ 森林 场景 的 泻 染 


SY pu 
目前 我 们 已 经 有 了 一 幅 完 整 基础 的 作品 ， 但 这 样 就 结束 还 远 远 不 够 。 为 了 让 画面 更 精彩 ， 我 们 将 要 对 这 个 场景 
画面 进行 泻 染 刻画 。 


为 了 烘托 出 森林 的 气氛 ， 考 虑 到 森林 中 的 光线 条 件 ， 我 们 整体 将 画面 中 所 有 的 暗部 进行 加 深 ， 但 不 能 把 画面 画 
黑 了 。 


怎样 才能 做 到 加 深 暗部 又 不 把 画面 画 黑 呢 ? 现在 画面 中 的 颜色 已 经 很 丰富 了 ， 要 逐个 去 刻画 它们 的 暗部 确实 是 
一 件 十 分 麻烦 的 事情 ， 而 且 还 很 难 把 握 整 体 效果 。 为 了 方便 我 们 对 暗部 的 刻画 ， 先 将 之 前 的 颜色 全 部 隐藏 


” 中 时 > 
局 一 8 质感 效果- 
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日 所 小 豆 
草 箱 
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隐藏 画面 的 色彩 ， 同 时 在 线 
稿 图 层 或 者 文件 夹 上 新 建 一 个 阴 
影 图 层 。 阴 影 图 层 是 用 来 绘制 画 

人 而 中 的 暗部 ， 并 且 旱 部 的 闫 色 会 
/ 与 画面 中 物体 的 底 色 相互 融合 。 

也 就 是 说 ， 使 用 阴影 图 层 后 ,我 
Pe, 们 不 需要 考虑 不 同色 彩 物体 的 暗 
al 六 ”人 。 部 该 用 什么 颜色 ， 只 需要 绘制 出 
WY ~ SRM 7 广 -一 、 ”其 素描 关系 就 可 以 了 。 
将 画面 中 的 色彩 全 部 隐藏 ， 只 留 下 线 稿 是 为 了 方便 ， 我 们 使 用 阴影 图 层 
绘制 出 所 有 景物 的 素 措 关系， 这 样 才能 更 清楚 更 准确 地 表现 出 物体 的 光影 关 
系 。 


@@ 绘制 步骤 
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最 后 将 所 有 颜色 显示 出 来 ， 暗 部 的 颜色 就 自然 融合 了 。 
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部 还 不 够 ， 还 得 对 受 光 部 分 进行 泻 染 。 


适当 地 提升 受 光 部 分 的 光源 色彩 ， 可 以 使 画面 变 得 更 精彩 。 


IH 


wy 


在 线 稿 图 层 上 方 新 建 一 个 发 光 图 层 ， 使 用 水 彩 笔 工具 在 适当 的 地 方 绘制 出 受 光 部 分 的 高 光 。 
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修改 一 下 受 光 部 分 景物 轮廓 线条 的 颜色 ， 本 张 作 品 就 完成 了 。 
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